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Zur Beachtung

Dieses Handbuch entspricht dem Stand der Software 08.2019, ab WEB-Server Software Version:
4.109 fur DigiwWEB, CamCon DC190, DigiENERGY wund bluebox. Die Firma Digitronic
Automationsanlagen GmbH behalt sich vor, Anderungen, welche eine Verbesserung der Qualitat oder
der Funktionalitdt zur Folge haben, jederzeit ohne Vorankindigung durchzufuhren. Die
Bedienungsanleitung wurde mit gro3tmoglicher Sorgfalt erstellt, dennoch kénnen Fehler nicht
ausgeschlossen werden. Fur Hinweise, die eventuelle Fehler in der Bedienungsanleitung betreffen,
sind wir dankbar.

Update
Sie erhalten dieses Handbuch auch im Internet unter http://www.digitronic.com in der neuesten
Version als PDF Datei.

Qualifiziertes Personal
Inbetriebnahme und Betrieb der Software dirfen nur von qualifiziertem Personal vorgenommen
werden.

Haftung

(1) Der Verkaufer haftet fur von ihm oder dem Rechtsinhaber zu vertretende Schaden bis zur Hohe
des Verkaufspreises. Eine Haftung fir entgangenen Gewinn, ausgebliebene Einsparungen, mittelbare
Schaden und Folgeschaden ist ausgeschlossen.

(2) Die obigen Haftungsbeschrankungen gelten nicht fur zugesicherte Eigenschaften und Schaden, die
auf Vorsatz oder grober Fahrlassigkeit beruhen.

Schutz

Diese Software und dieses Handbuch sind urheberrechtlich geschiitzt. Alle Rechte sind vorbehalten.
Weder die Software, noch dieses Dokument, dirfen in Teilen oder im Ganzen kopiert, fotokopiert,
reproduziert, Ubersetzt oder u(bertragen werden auf irgendwelche elektronische Medien oder
maschinenlesbare Formen, ohne vorherige schriftiche Genehmigung durch die Firma Digitronic
Automationsanlagen GmbH.

Hinweis: CamCon, bluebox und DIigiENERGY sind eingetragene Markenzeichen der Firma
Digitronic Automationsanlagen GmbH.

Hinweis: Das Gerat erfullt die Normen: DIN EN 61000-6-2, DIN EN 61000-4-2, DIN EN 61000-
4-4, DIN EN 61000-4-5, DIN EN 61000-4-8 und DIN EN 55011DIN EN sowie RoHS 3.
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1. Einleitung

Um komplexe Funktionen bzw. Programme verarbeiten zu koénnen, kann das DigiWEB Script -
Programme ausfihren (z.B. ein einen Datenlogger). Diese Scripte haben im Dateisystem die
Erweiterung ".req" und kdnnen zyklisch tber die Event - Steuerung oder auch durch die DigiVISU -
WEB Oberflache aufgerufen werden (Hinweis: Auch eine HTML oder XML Datei kann ein Script
enthalten).

Zum Testen und Debuggen kann eine REQ - bzw. Scriptdatei auch durch Aufrufen der Datei im
Browser ausgefiuihrt und das Ergebniss zum Debuggen angezeigt werden (z.b. "http://DigiWEB-
IP/test.req").

2. Allgemeines zum Syntax und Editor

Alle Eingaben in einer Scriptdatei, die nicht in einem HTML - Kommentar "<!-- -->" stehen und kein
einleitendes '#' - Zeichen enthalten, werden bei der Script - Verarbeitung ignoriert bzw. werden als
Kommentar betrachtet. Eine Anweisung enthalt also immer ein Kommentar und min. ein '#' - Zeichen.

Zur Steuerung des Programmablaufts ist eine Anweisung mit einer '# erforderlich (z.B. <!--#if..-->).
Zum Lesen oder Schreiben einer Variable muf3 die Adresse bzw. der Variablenname immer mit den
Zeichen "##" (Zahl) oder "#3$" (String) beginnen (z.B. <!--##000256:=5-->). Mu3 oder soll der Wert
einer Variablen zum Debuggen ausgegeben werden, so mul3 direkt hinter dem HTML - Kommentar ein
Platzhalter definiert werden das zur Laufzeit ersetzt wird. Eine '# steht hierbei fur ein Zeichen. Die
Zeichen '#*' stehen fur beliebig viele Zeichen (z.B. <!--##000256-->#%).

Zum Bearbeiten der REQ - Scripte kdnnen Sie in der DigiWEB "advanced" Konfiguration
"http://DigiWEB-IP/config/" unter dem Menupunkt: "File Commander” neue Scripte (New file)
erzeugen und diese dann durch Doppelklick im Text - Editor 6ffnen, bearbeiten und testen. Der Editor
kann auch in der Event - Steuerung aufgerufen werden, wenn im Eingabefeld "Command" ein REQ -
Script - Dateiname steht und der Name der Datei doppelt angeklickt wird.

2.1. Ausdriicke bzw. Expression

Die Kombination von Adressen bzw. Datenworten, Operatoren und Bedingungen (logische
Operatoren) wird auch als Ausdruck oder Expression bezeichnet:

<1--##000256:=5+(3*##000256 )--> oder <!--##DB50.DBW 10:=5+(3*##MW6 )-->
<l--##000256:=(##000187b10 ? 1 : 2 --> (z.B. mit logischem Operator)

Achtung: Je nach eingestellter "RK512 Cell Size" liefert das DigiWEB bei einer Zahl ("##") 1, 2 oder
4 Byte je Variable bzw. Adresse. Sehen Sie hierzu die DigiWEB "advanced" Konfiguration
"http://DigiWEB-IP/config/" unter dem Menipunkt: " Serial/MPI/PB".

Nachfolgend werden nun die einzelnen Adressierungsarten, Operatoren und Bedingungen vorgestellt:

2.1.1. Adressierung fur Datenbausteine (absolut)

Adressierung: ##XXXYYY Es werden 8, 16 oder 32 Bit mit Vorzeichen gelesen/geschrieben.
einer Zelle. z.B. ##000187 XXX = dezimale Nummer des Datenbausteins.
YYY = dezimale Nummer des Datenwortes.
#HXXXYYYb Es werden 8, 16 0. 32 Bit ohne Vorzeichen gelesen/geschrieben.

z.B. ##000187b

Adressierung: ##XXXYYYbnn Es wird ein Bit gelesen/geschrieben.
eines Bits. z.B. ##000187b11 nn = dezimale Bithummer.

Adressierung: ##XXXYYYbnn_zz Es werden mehrere Bits ohne Vorzeichen gelesen/geschrieben.
mehrere Bits. z.B. ##000187b1_2 nn = dezimale Bithummer des ersten Bits.
zz = dezimale Bithummer des letzten Bits
#H#XXXYYYsnn_zz Es werden mehrere Bits mit Vorzeichen gelesen/geschrieben.
z.B. ##000187s1_2 Hier wird das letzte Bit (2) als Vorzeichen verwendet.

Hinweis:  Wird bei einem Bitzugriff der Bereich der eingestellten "RK512 Cell Size" verlassen,
werden entsprechend der Anzahl und der Position der Bits mehrere Zellen gelesen bzw.
geschrieben.
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Adressierung: #3XXXYYYbZZZ Es wird Text (Z-Zeichen) ab der Zelle gelesen oder geschrieben.
(String) z.B. #5000100b6 XXX= dezimale Nummer des Datenbausteins.

YYY = dezimale Nummer des Datenwortes.

ZZZ = Anzahl der Zeichen die gelesen oder geschrieben werden.

2.1.2. Adressierung fur Datenbausteine mit Geratenummer (absolut)

Mit Geratenummer mussen z.B. Gerate im MPI BUB oder Nockenschaltwerk CamBUS angesprochen
werden, wenn mehr als ein Geréat vorhanden ist.
Adressierung:  ##XXXYYYGZZ Es werden 8, 16 oder 32 Bit gelesen/geschrieben.
eines Geréates. z.B. ##201000G01 XXX = dezimale Nummer des Datenbausteins.
YYY = dezimale Nummer des Datenwortes bzw. Offset.
Z7Z = Geratenummer des CamCon oder MPI Adr. der S7.

Adressierung:  #XXXYYYbnnGZZ Es wird das Bit nn im Gerat ZZ gelesen/geschrieben.
eines Bits in z.B. ##201000b00G01
einem Gerat.

Adressierung:  ##XXXYYYbnn_vvGZZ Es werden mehrere Bits (nn bis vv) ohne Vorzeichen im
mehrere Bits z.B. ##201000b01_05G01 Gerat ZZ gelesen/geschrieben.
in einem Gerat.

Hinweis:  Wird keine Geratenummer angegeben, wird mit der in der Konfiguration angegebenen
"Device Default Adr." kommuniziert. Bei DigiWwEB mit MPI - Option stehen zuséatzlich zu
den 64 Geratenummern an der seriellen Schnittstelle auch noch die Adressen 128 bis 254
zur Verfugung. Diese sind die Adressen der MPI - Schnittstelle. Soll eine S7 - CPU mit
MPI - Adresse 2 angesprochen werden, so mul} die Gerdtenummer 130 verwendet
werden.

2.1.3. Symbolische Adressierung

Im DigiWEB (ab V2) ist auch eine symbolische Adressierung méglich. Diese missen in der DigiWEB
Konfiguration zun&chst definiert und kdnnen dann im Script verwendet werden.

Sehen Sie hierzu die DigiWEB "advanced" Konfiguration "http://DigiWEB-IP/config/* unter dem
Menupunkt: "Symbols". Hier kann z.B. ein Symbol mit dem Namen ##Eingangl definiert werden, das
dann z.B. auf das S7 Eingangsbit ##E0.0 zeigt.

Fur jedes Symbol kann ein separater Lese - und Schreib - Ausdruck bzw. Expression (Adresse)
definiert werden. Hierdurch ist es z.B. mdglich, ein Datenwort mit einem Faktor zu versehen, wobei
beim Schreiben des Symbols der zugewiesene Wert zundchst in der Variable ##INPUT steht und dann
der absoluten Adresse mit der Verrechnung oder auch Bedingung zugewiesen wird.

Beispiel 1: Symbolname: "##Wert1"
Lesen: "##DB50.DBW10" Schreiben: "##DB50.DBW10: =##INPUT"

Beispiel 2: Symbolname: "##Wert2" mit Verrechnung.
Lesen: "##DB50.DBW10 / 2" Schreiben: "##DB50.DBW10: =##INPUT*2"

Beispiel 3: Symbolname: "##Wert3" mit logischem Operator.
Lesen: "##DB50.DBW10" Schreiben: "##DB50.DBW10: =(##INPUT>5:5:##INPUT)"

Beispiel 4: Symbolname: "##VBIT[##A]" mit Parameter. Symbole kénnen auch mit Parametern
aufgerufen werden um so z.B. einen Indizierung zu ermdglichen.
Lesen: "##PLCBITGET((##A-1),'V')"
Schreiben: "##PLCBITSET##INPUT?1:0,(##A-1),'V")"
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2.1.4. Adressierung fir Datenaustausch zwischen DigiWEB und DigiWEB via Netzwerk

Es ist mdglich, auf eine Variable eines zweiten DigiWEB (quasi remote) lesend oder schreibend
zuzugreifen (r/w). Hierzu muf3 statt einer Geratenummer nur die IP - Adresse des remote bzw. slave
DigiWwEB angegeben werden.

Achtung: Diese Adressierungsart darf nicht bidirektional erfolgen. Das heif3t, nur ein DigiWEB
(Master) darf den Datenaustausch beginnen. Das zweite DigiWEB (Slave) darf
keinesfalls versuchen, seinerseits eine Verbindung zum Master aufzunehmen. Dies gilt
sowohl fiir das Lesen (r) als auch fiir das Schreiben (w) von Variablen.

Das nicht beachten dieses Single - Master - Prinzips fuhrt zu einer Verklemmung und
zum Neustart beider DigiWEB Gerate.

Hinweis:  Auf passwortgeschitzte Variablen kann nur dann zugegriffen werden, wenn die IP -
Adresse des Master DigiWEBSs in der "User" - Datenbank des remote bzw. slave
DigiWEBSs eingetragen ist oder der Passwortschutz der Variablen entfernt wird.

Tipp: Ab Firmware V3.308 04/2013 sollten Sie die Funktion ##Exchangelnsert() verwenden.
Diese |6st die beiden unter Achtung und Hinweis zuvor beschriebenen Probleme. Sehen
Sie hierzu Kapitel "3.2.7. Die Exchange Funktionen bzw. Variablenaustausch" auf Seite
23.

2.1.4.1. Absolute Adressierung

Adressierung:  ##XXXYYYIPZ.Z.Z.Z z.B. lese Register ##000000 vom DigiWEB
via IP-Adresse. z.B. ##0000001P192.168.2.42  mit der IP 192.168.2.42.

mit variabler H#HHXXXYYYIP[Z].[Z].[Z].[Z] Lesen mit indizierter IP Adresse, wobei in ##1P
IP-Adr. z.B. ##0000001P192.168.2.[##IP] z.B. nur die letzte Stelle der IP steht.

Hinweis: Die IP - Adresse kann auch als 32 Bit Zahl angegeben werden, wenn folgender Syntax
verwendet wird: ##IP[OXxCOA8022F]XXXYYY bzw. mit Variable ##IP[##000512]XXXYYY.

2.1.4.2. Symbolische Adressierung

Auch die symbolische Adressierung kann bei der Kommunikation zwischen DigiWEB <-> DigiWEB via
Ethernet verwendet werden, wobei die Symbole des remote DigiWEB angegeben werden muissen.

Folgender Ausdruck wird hierzu beispielsweise verwendet: ##IP[0xCOA8022F]DWTimer
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2.1.5. Adressierung im S7/S5 Format

Zusatzlich zu den zuvor beschriebenen Adressierungsarten ist auch die Siemens S7 bzw. S5
Adressierung zulassig. Hierbei miissen jedoch immer zwei Doppelkreuze als Einleitung voran gestellt
werden. Fur die S5 und S7 wird der gleiche Syntax verwendet.

Achtung: Die "RK512 Cell Size" liegt bei dieser Adressierungsart fir eine S7 immer fix auf 1 und
fur eine S5 immer fix auf 2, unabhéngig vom eingestellten "RK515 Cell Size" Wert.
Sehen Sie hierzu die DigiWEB "advanced" Konfiguration "http://DigiWEB-IP/config/"
unter dem Menupunkt: "Serial/MPI/PB".

2.1.5.1. Adressierung fur Datenbausteine

Bit: ##DBx.DBXy.z
x = Datenbausteinnummer / y = Datenbyteadresse / z = Datenbitnummer.
Byte: ##DBx.DBBy
x = Datenbausteinnummer / y = Datenbyteadresse.
Wort: ##DBx.DBWY
x = Datenbausteinnummer / y = Datenwortadresse.
Doppelwort: ##DBx.DBDy

x = Datenbausteinnummer /y = (DINT) Datendoppelwortadresse.

Timersollwert: ##DBx.DBTy
x = Datenbausteinnummer / y = Datenwortadresse fir den Timer - Sollwert.

Zahlersollwert: ##DBx.DBZy
x = Datenbausteinnummer /y = Datenwortadresse flr den Zahler - Sollwert.

Flieskommazahl: ##DBx.DByFz (nur S7)
x = Datenbausteinnummer / y = Kommastelle / z = Datendoppelwortadresse.

2.1.5.2. Adressierung fur Ein - Ausgange und Merker

Bit: H#HEX.Y X = Eingangsbyteadresse /y = Bithnummer.
Byte: #H#HEBX X = Eingangsbyteadresse.
Wort: #HEWX X = Eingangswortadresse.
Doppelwort: #H#HEDX X = Eingangsdoppelwortadresse.
Hinweis: Der Syntax fur Ausgange und Merker verhalt sich analog zum Syntax der Eingange
"E". Es werden hierzu nur die Zeichen "A" fir Ausgange und "M" fir Merker
verwendet.

2.1.5.3. Adressierung fur Zahler
Zahler: #HZX x = Zahlernummer. Der maximale Wert eines Zahlers ist 999.
2.1.5.4. Adressierung fur Zeiten (Timer)

Zahler: HHTX X = Timernummer
Die Zeit - bzw. Timerwerte werden in einer Auflésung von 10 ms Ubertragen
und missen gegebenenfalls mit 10 multipliziert werden..

Hinweis:  Z&hler und Timer kénnen durch das DigiWEB nicht beschrieben werden.

Beispiele:

"##DB50.DBX7.1" = Datenbaustein 50 - Bit 7.1, "##E5.1" = Eingangsbit 5.1,

"HH#HZ71" = Zahler 1, "#H#T20" = Zeit/ Timer 20

"H##AB5" = Ausgangshyte 5 "##DB50.DB3F20 = Flieskommazahl im DD20
"##DB20.DBD10" = Datenbaustein 20 - DInt 10 mit 3 Nachkommastellen.
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2.1.6. Indirekte Adressierung

In allen Adressvarianten kann eine indirekte (indizierte) Adressierung (Index) angegeben werden (auch
bei der IP - Adresse). Durch Einfligen von [ ] Klammern kénnen Datenbaustein, Datenwort, Bitposition
und Geratenummer indirekt (indiziert) adressiert werden. Dies ist zur Erstellung von Schleifen
notwendig.

Beispiel 1: ##000[##000256+1]b[##000257], ##[##Index]000 oder ##[##Index1][##Index2]
als S7 Adresse: ##DB50.DBW [##Index], ##DB[##Datenbaustein]. DBW[##Datenwort] oder
##DB50.DB3F[##Index]
Beispiel 2: ##DB50[##Index1].DBW[##Index2]G[128+##MP|_ADR]IP192.168.2.[42]

2.2. Operatoren

Das DigiWEB kann eine von seinem Kommunikationspartner (CamCon, S7, S5 oder eine andere
Steuerung) gelesene Variable durch "Operatoren” umrechnen bzw. durch "Bedingungen" verandern.
Es stehen verschiedene "Operatoren" bzw. "Bedingungen" zur Verfigung, die in Ausdricke
zusammengefasst werden.

2.2.1. Arithmetische Operatoren

Es gelten die normalen "Punkt vor Strich" Rechenvorschriften. Alle Rechenvorgéange werden in 32 Bit
Werten mit Vorzeichen ohne Kommastelle durchgefiihrt. Missen mehrere Rechenvorgange
durchgefuihrt werden, so kénnen diese durch ein Semikolon voneinander getrennt werden. Das
Ergebnis des letzten Ausdrucks wird hierbei zur Anzeige gebacht (z.B. ##000256 := 5; ##000257 *
##000258 + ##000259).

Addition: ##000187 + ##000256

Subtraktion: ##000187 - ##000256

Multiplikation: ##000187 * ##000256

Division: ##000187 / ##000256

Modulo (Teilungsrest): ##000187 % ##000256

Klammerebenen: ##000187 * (5 + ##000256) oder (##000187 + 0x5) * ##000256

Zuweisung: ##000187 :=5

Konstanten: Kondstanten kénnen dezimal (5) oder hexadezimal (0x5) eingegeben
werden.

2.2.1.1. Berechnungen > 32 Bit

Zur Berechnung von Werten, dessen Zwischenergebnis gréRer als 32 Bit wird, verwenden Sie die
Funktion ##muldiv(x,y,z). Diese rechnet intern mit einem 64 Bit Wert.

Multiplikation / Division: ##muldiv(Wertl,Wert2,Wert3)
Wert 1 und Wert 2 werden miteinander multipliziert und dann durch
den Wert 3 dividiert.

2.2.2. Boolsche Operatoren

UND bzw. AND ##000187b1 & ##000187b2

ODER bzw. OR ##000187b1 | ##000187b2

Schiebe rechts bzw. Shift right##000187 >> 6 (z.B. Schiebe Wert 6 Bit nach rechts)
Schiebe links bzw. Shift left ~ ##000187 << 2 (z.B. Schiebe Wert 2 Bit nach links)
XODER bzw. XOR ##000187 ~ ##000256

NICHT bzw. Invertierung ##000050b5 && ##000050b1 (z.B. Wenn Bit 5 und NICHT Bit 1)
Stiirzen bzw. Bit invertieren  ~##000050b0_3 (z.B. Aus 1001 wird 0110)
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2.2.3. Logische Operatoren

Frage bzw. Bedingungen ##000187b1?5:6
Ist das Bit 1 gesetzt, so wird hier als Ergebnis 5, bei nicht gesetztem
Bit 1 wird 6 geliefert.

Fragen auf gleich ##000187 == ##000257 ? 5 : ##000258
Ist ##000187 gleich ##000257, so wird hier als Ergebnis 5, bei
ungleich wird der Wert aus ##000258 geliefert.

Fragen auf ungleich ##000187 1= ##000257
Fragen auf grol3er ##000187 > ##000257
Fragen auf kleiner ##000187 < ##000257

Fragen auf groRRer gleich ##000187 >= ##000257

Fragen auf kleiner gleich ##000187 <= ##000257

UND, logisches ##000187 == 5 && ##000257 ==
ODER, logisches ##000187 == 5 || ##000257 ==

Beispiel fur eine logische Operation mit bedingter (Fragezeichen '?") Anweisung:
<! --##000256: = (##000187b5 ? 5 : 6)-->

Hinweis: Wenn Bit 5 im Register ##000187 gesetzt ist (true), wird eine 5 in das Register
##000256 geschrieben oder eine 6, wenn das Bit nicht gesetzt (false) ist.

Eine bedingte bzw. Fragezeichenanweisung besteht immer aus fiinf Elementen:

1. Der Frage

2 Dem 1. Seperator bzw. dem Fragezeichen '?".

3. Das Ergebniss, wenn die Frage wahr (true) ist.

4. Dem 2. Seperator bzw. dem Doppelpunkt *:".

5 Das Ergebniss, wenn die Frage unwahr (false) ist.

Hinweis: Zur Ubersichtlichkeit sollten die 5 Elemente immer von einer Klammer
umschlossen werden, siehe oben. Es sind auch verschachtelte
Fragezeichenanweisungen maoglich.

Beispiel fur eine logische Operation in einer "#if" Anweisung der Ablaufsteuerung:

<I--#i f(##000187b5) - - >

<! --##000256: =5-->
<l --#el se-->

<! --##000256: =6- - >
<l--#endif-->

Beispiel fur eine logische Operation kleiner (<) in einer "#while" Schleife der Ablaufsteuerung:

<! - - ##| ndex: =1-->

<I--#while( ##Index <5 )-->
<! - - ##[ ##| ndex] 001: =50- - >
<! - - ##[ ##| ndex] 002: =60- - >
<! - - ##| ndex: =##| ndex+1- - >

<l --#endwhil e-->
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2.2.4. String - bzw. Zeichenkettenoperatoren

Frage bzw. Bedingungen

Addition (String anhangen):

##000187b1 ? 'Textl': 'oder Text2'
Ist das Bit 1 gesetzt, so wird der Text "Text1" geliefert, im anderen Fall
"oder Text2".

#$Strl + #$Str2

Bei der Addition von Strings wird der Inhalt eines Strings (#$Str2) an
den Inhalt des anderen Strings (#$Strl) angehangt. Hierbei ist auch
eine Kombination von Strings und Variablen mdglich.

Beispiel:  #$Str2: =" Offset'; ##Type: =178; #$Str1: = Text1: ' +##Type+ mm' +#$Str2
Ergibt in #$Str1: 'Text1l: 178 mm O fset'.

Subtraktion:

Modulo (String verkirzen):

Splitten:

Zuweisung:

Fragen auf gleich
Fragen auf ungleich
Fragen auf gro3er
Fragen auf kleiner
Fragen auf groRRer gleich

Fragen auf kleiner gleich

#$Strl - 10
Es werden die ersten Zeichen (z.B. 10) des Strings entfernt.

#$Strl % 5
Der String wird auf maximal 5 Zeichen begrenzt bzw. der String wird
abgeschnitten, wenn er langer als 5 Zeichen ist.

'Str1|Str2|Str3'/ 1

Wenn ein String das Zeichen '|' (0x7c) enthalt, kann durch die Division
der String zerlegt werden. Als Ergebnis erhalt man das durch den
Divisor angegebene Element (hier z.B. 'Str2").

#3Str0 ;= 'Textl' + 'und ' + 'Text2'
#$Str0 == #$Strl

#$Str0 1= #3$Strl

#$Str0 > #$Strl

#$Stro < #$Strl

#$Str0 >= #$Strl

#$Stro <= #3$Strl

Hinweis: Bei allen Vergleichsoperatoren gilt: Das Ergebnis wird wahr, wenn die Frage mit "ja"
beantwortet werden kann. Hierzu muss man wissen, dass die Zeichen der Strings
nacheinander verglichen werden. Das erste Zeichen in einem String, das unterschiedlich
ist, entscheidet, wie der Vergleich ausfallt.

Beispiel 1: 'Textl und 'Text2' - 'Textl' ist kleiner (<) als 'Text2' da '1' kleiner als '2" ist.
Beispiel 2: '1-Text' und '2-Text' - auch hier ist der '1-Text' kleiner (<) als '2-Text'.
Beispiel 3: 'Textl und 'Text' - hier ist der 'Textl' grosser (>) als 'Text'.

Achtung: Strings bzw. Zeichenketten missen immer zwischen zwei " ' " Zeichen (Ticks) gesetzt

sein.

Beispiel 1:

<I--#3Str0: ="' S --><!--##Typ: =7- - ><! - - ##EDO- - >
<! --#$Status: =(##errno()? keine ":' ') +#$StrO0+##Typ+ gefunden.'-->

Beispiel 2 mit dem Zeitstring:

<l--#if( ( #$000172 - 16 ) %3 == ':00" ) -->
Sekunden ist Aeich :00 bzw. volle Mnute ist erreicht

<l --#else-->

Sekunden sind ungleich :00

<l--#endif-->
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2.2.4.1. String - bzw. Zeichenkettenlange ermitteln

Um die Lange einer Zeichenkette (String) zu ermitteln, verwenden Sie die Funktion ##strlen(#$var).
Dieser Ubergeben Sie die Stringvariable und erhalten die Léange des Strings zurtick.

Diese Funktion bendtigen Sie zum Beispiel beim Schreiben eines Strings in eine S7, da hier die Anzahl
der Zeichen eines Strings in ein Register eingetragen werden muf3.

Beispiel zum Schreiben einer Zeichenkette bei einer S7 - SPS:
#$DB1. DB16b[ ##DB1. DBB14] : =#$Text; ##DB1l. DBB15: =##str| en( #$Text)

Erklarung: Die Definition der Zeichenkette beginnt in der S7 bei DB1.DB14. Die ersten Zeichen
beginnen jedoch bei DBB16. ##DB1.DBB14 ist hier die Anzahl der Bytes die maximal
gespeichert werden kénnen. ##DB1.DBB15 enthélt die effektive Lange der Zeichenkette.

2.3. Lokale Variablen

Lokale Variablen werden durch einen einfache Zuweisung (:=) automatisch angelegt. Der
Variablenname darf nur aus alphanumerischen Zeichen und dem Unterstrichzeichen bestehen, wobei
erst immer "##" (Zahl) oder "#$" (String) gefolgt von einem nicht numerischen Zeichen sein muf3.
Keinenfalls darf der gewahlte Namen dem eines Symbolnamens entsprechen. lhre Anwendung ist
vielfaltig wie z.B. die indizierte Adressierung in Schleifen.

Beispiel:
<l - - ##l ndex: =256- - > Zuwei sung der I ndex - Vari abl en.
<l --##000[ ##| ndex] : =1--> Indi zierte Adressi erung i m Bereich 000
<l - - ##] ndex: =##| ndex+1- - > Erhohung der Index - Variablen um 1.
<l - - ##000[ ##| ndex] : =2- - > Neue Adresse.

Beispiel in einer Schleife durch die Ablaufsteuerung:
<! --##l ndex: =1-->
<I--#while( ##Index <6 )-->
<! - - ##[ ##| ndex] 001: =50- - >
<! - - ##[ ##1 ndex] 002: =60- - >
<! - - ##| ndex: =##| ndex+2- - >
<!--#endwhil e-->

2.3.1. Lokale Variablen als Parameter Gibergeben

Eine lokale Variable wird auch angelegt bzw. definiert, wenn beim Aufrufen der REQ - Datei ein
Parameter aus der DigiVISU Ubergeben wird (z.B. var.req?##Wert:=2).

Hinweis:  Eine Parameteriibergabe in der Event - Steuerung ist zur Zeit nicht méglich.

Wird die REQ - Datei von mehreren Stellen aus mit oder auch ohne Parameter aufgerufen, so muf3 vor
dem Verwenden der Parametervariablen im Script diese zunachst auf Vorhandensein gepruft oder neu
definiert werden.

Hierzu dient die Variablenfunktion "##defined()" die "true" oder "false" zurickliefert.

Beispiel:

<l --#if(##defi ned(##Wert))-->
Das Script wiurde nit ei nem Paraneter ##Wert aufgerufen.
<! - - ##000256: =##Wert - - >

<!--#el se-->
Das Script wurde ohne Paraneter aufgerufen.
<! - - ##000256: =0- - >

<I--#endif-->

2.3.2. Variablenfunktion "##defined()"

Das DigiWEB stellt eine Funktion zur Verfligung, die feststellt, ob eine Variable bereits definiert wurde.
Diese besteht aus dem Ausdruck "##defined(VarName)" mit dem Variablennamen in der Klammer. Ist
die Variable schon definiert, so ist das Ergebnis "Wahr" und kann in im Script abgefragt werden.
Sehen Sie das Beispiel im Kapitel zuvor.
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2.4. Ablaufsteuerung

Durch die Ablaufsteuerung ist es mdglich, Abschnitte eines Scripts bedingt (#if) oder mehrfach (#until,
#while) aufzurufen. Es stehen 3 Typen der Steuerung zur Verfligung. Diese sind: Die "#if" - Bedingung
mit einem "#else" Zweig (entweder oder), die "#while" - Schleife (solange wie) und die "#until" -
Schleife (solange bis).

Die Ablaufsteuerung kann maximal bis zu 9 Ebenen tief sein.
2.4.1. Die "#if" Bedingung

Die "#if" Anweisung besteht aus min. zwei oder mehreren HTML - Kommentaren. Der erste
Kommentar mul? immer die Zeichenkette "#if(Bedingung)" und die logische Bedingung in einer
Klammer enthalten. Der zweite Kommentar enthalt entweder die Zeichenkette "#endif" als Kennung flr
das Ende der Bedingung oder die Zeichenkette "#else" oder "#elif(Bedingung)". Die "#else" bzw.
"#elif(Bedingung)" Bedingung wird ausgefihrt, wenn die Bedingung in der "#if" Abfrage nicht wahr ist.
Der letzte Kommentar einer "#if" Bedingung muf3 immer die "#endif" Anweisung sein. Das DigiWEB
verarbeitet nun nur den Script - Code, der zwischen den Kommentaren in Abhangigkeit der Bedingung
steht.

Beispiel:
<! --#if (##000187b5) - - >
Di eser Code wird bearbeitet wenn Bit 5 true ist.
<l --##Wertl: =1-->
<l--#endif-->

Beispiel mit "#else" - Zweig:

<I--#if(##000187b5) - - >
Di eser Code wird bearbeitet wenn Bit 5 true ist.
<l --##Wertl: =1-->

<l --#else-->
Di eser Code wird bearbeitet wenn Bit 5 fal se ist.
<! --##Wert 1: =0-->

<l--#endif-->

Beispiel mit "#elif" und "#else" - Zweig:

<I--#if(#$Text=="T1")-->

Text war 'T1'
<I--#elif(#$Text=="T2")-->

Text war ' T2'
<I--#elif(#$Text=="T3")-->

Text war 'T3'
<!--#el se-->

Text war weder 'T1' noch 'T2' oder 'T3'
<l--#endif-->

2.4.2. Die "#while" Schleife

Die "#while" Schleife besteht aus zwei HTML - Kommentaren. Der erste Kommentar muf3 immer die
Zeichenkette "#while( Bedingung )" und die logische Bedingung in einer Klammer enthalten. Der zweite
Kommentar ist die Endekennung der Schleife "#endwhile". Das DigiwEB wiederholt den Script - Code,
der zwischen den Kommentaren steht, solange bis die Bedingung unwahr wird. Ist die Bedingung zu
Beginn schon unwahr, erfolgt im Gegensatz zur "#until" - Schleife keine Einmal - Verarbeitung.

Beispiel:
<! --##| ndex: =1-->
<I--#while( ##Index < 6 )-->
<! - - ##[ ##1 ndex] 001: =50- - >
<! - - ##[ ##] ndex] 002: =60- - >
<! - - ##| ndex: =##| ndex+2-->
<!l --#endwhil e-->

Achtung: Wird die logische Bedingung der while - Schleife niemals "unwahr" bzw. "false", haben
Sie eine Endlosschleife, die nach ca. 20 - 30 Sekunden zu einem Neustart des
DigiWEBs fuihrt (Watchdog).
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2.4.3. Die "#until" Schleife

Die "#until" Schleife besteht aus zwei HTML - Kommentaren. Der erste Kommentar muf3 immer die
Zeichenkette "#repeat" enthalten. Der zweite Kommentar enthélt die Endekennung der Schleife "#until(
Bedingung )" und die logische Bedingung in einer Klammer. Das DigiWEB wiederholt den Script -
Code, der zwischen den Kommentaren steht solange, bis die Bedingung wahr wird. Im Gegensatz zur
"#while" - Schleife wird bei der "#until* - Schleife die Bedingung erst am Ende uberpruft, sodass der
Script - Code mindestens einmal durchlaufen wird.

Beispiel:
<!--##l ndex: =5-->
<!--#repeat-->
<! - - ##[ ##1 ndex] 001: =50- - >
<! - - ##[ ##] ndex] 002: =60- - >
<! --##| ndex: =##| ndex- 1- - >
<l--#until (##l ndex<l)-->

Achtung: Wird die logische Bedingung der until - Schleife niemals "wahr" bzw. "true", haben Sie
eine Endlosschleife, die nach ca. 20 - 30 Sekunden zu einem Neustart des DigiWEBs
fuhrt (Watchdog).

2.4.4. Die "#include" Funktion

Die "#include" Funktion kann dazu verwendet werden, um Scripte nachzuladen. Hierdurch ist eine
bedingte Art Unterprogramm Funktion (Makro) mdglich. Zusatzlich wird die Verarbeitung der
aufrufenden Script - Datei schneller, da die z.B. bei einer "#if" Verzweigung nicht mehr den ganzen
Scriptcode zu parsen braucht.

Beispiel 1:
<l --#if(##V>5)-->
<!--#include virtual ="scriptl.req"-->
<l --#el se-->
<!--#include virtual ="script2.req"-->
<l--#endif-->

Beispiel 2:
Unt er programm nachl aden mit | ocal er Variable ##Var als Paraneter
<!--##Var:=512-->
<I--#include virtual ="script.req"-->
<! --##Var:=612-->
<I--#include virtual ="script.req"-->

Parameter verwenden in der Datei: script.req
<I--#if(##defined(##Var))--> zur Sicherheit Fragen ob ##Var da ist.
<! --##000[ ##Var]: =1-->
<! --##000[ ##Var +1] : =2- - >
<! --##000[ ##Var +2] : =3- - >
<! --##000[ ##Var +2] : =3- - >
<l--#endif-->
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3. Die DigiWEB Funktionen

Hier folgt eine Ubersicht aller zur Zeit im
alphabetischer Reihenfolge.

DigiWEB verfugbarer Funktionen der Script - Sprache in

Funktion

Beschreibung

##ALLOWEDAEREAS()
Rickgabe: . Long bzw. 32Bit Wert

Liefert die erlaubten Zugriffsbereiche als Bit - Maske wéhrend der
aktuellen Anfrage.

#COMMENTOUT('Dateiname’)

Rickgabe: . keine

Beispiel:
<I--##COMMENTOUT('Dateiname')-->
<I--#$String:='Diesen Text schreiben’)-->#*
<I--#$String:='Diesen Text nicht')-->#*

Ausgaben des DigiWEB, bei denen die Platzhaltezeichen '# mit
dem Zeichen "' schliel3en in eine Datei schreiben.

Hinweis:
Diese Funktion kann nur in einer HTML - oder REQ - Script - Datei
verwendet werden.

##CPYFILE('Quelldatei' , 'Zieldatei')
Ruckgabe: ==0 : OK
=0 : Fehler

Kopiert eine Datei.
notwendig.

Es sind Supervisor bzw. FTP - Rechte

#$DATETOSTR(Long/32Bit,'Format’)
Rickgabe: : Datums und Zeitstring
Beispiel 1:
#3$DATETOSTR(-827521292,"Y:M:D:h:m:s')
Ruckgabe: 1 2009:11:17:11:26:44
Beispiel 2:
#$DATETOSTR(-827521208,'YY:M:D h-m-ss')
Rickgabe: 1 09:11:17 11-28-08

Wandelt eine Zahl (32Bit) in eine Zeichenkette bzw. einen String
um. Die Umwandlung der 32Bit Zahl beginnt ab dem 1.1.1900.

Ab Firmware Version 3.030 kann ein zuséatzlicher Formatstring
angegeben werden. Hierbei werden folgende Platzhalterzeichen
verwendet bzw. ersetzt:

Y =Jahr /M = Monat/ D = Tag / N = Monat als englicher Text

h = Stunde / m = Minute / s = Sekunde.

Die Zeichen kdnnen auch mehrfach angegeben werden. Hierdurch
wird die Ausgabe des Elements auf die Anzahl der Zeichen
begrenzt bzw. mit fihrenden Nullen aufgefullt.

##DEFINED(Variablenname)
Rickgabe: == 0 : Variable nicht definiert
=0 : Variable definiert

Prift, ob eine lokale Variable definiert bzw. angelegt ist oder z.B.
als Parameter tibergeben wurde. Dies ist notwendig, da der Zugriff
auf eine nicht definierte Variable eine Fehlermeldung verursacht.

##DELFILE('Dateiname")
Rickgabe: ==0 : OK
=0 : Fehler

Loscht eine Datei auf dem DigiWEB - Flash - Speicher. Hierfur sind
Supervisor bzw. FTP - Rechte notwendig.

##DNS('URL-Namen/Host')
Rickgabe: == 0 : Fehler

Liefert die IP - Adresse (Long/32Bit) eines Host - Computers mit
der angegebenen URL - bzw. Hostname. Hierzu muf ein DNS -

=0 : Host - IP - Adresse / 32Bit Server in der Konfiguration definiert sein.
#HERRNO() Liefert den aktuellen Fehlercode der HTML - Seite oder des letzten
Ruckgabe: . Fehlercode Befehls.

#HEXISTS('Dateinamen’)
Rickgabe: <0 : Datei nicht vorhanden
>=( : Dateilange

Prift ob eine Datei im DigiWEB Flash - Speicher vorhanden ist
bzw. wie grof3 diese ist.

#H#FLUSH()

Rickgabe: . keine

Schreibt sofort alle Variablen aus dem Cache in die Gegenstelle
(z.B. S7 oder CamCon). Diese Funktion kann nur in einer HTML -
oder REQ - Script - Datei verwendet werden.

#$FORMAT('FormatString',Wert)

Rickgabe: . Formatierter Wert bzw.String

Beispiel: #$FORMAT(‘##.#mm',51) => 5.1mm
#SFORMAT(‘#B####',5) => 101
#SFORMAT (‘#X##',77) => 4D

Formatiert eine Zahl/Wert durch einem Formatstring, z.B. zur
Darstellung mit Kommastelle. Die Platzhalterzeichen '# des Strings
werden mit dem Wert befiillt. Das Ausgabeformat &Rt sich in HEX
und Binar umschalten, wenn die ersten beiden Zeichen des
Formatstrings ein '#X' = HEX oder '#B' = BIN enthalten.

##GETDIRHANDLE('File-such-String’)
Rickgabe: == 0 : Keine Datei gefunden

>0 : Handlenummer
##H:=##GETDIRHANDLE("*.csV')
#$GETDIRLINE(##H)

Beispiel:

Diese Funktion erwartet einen Suchstring und dient zum
Durchsuchen des DigiWEB - Flash - Speichers nach Dateien. Sie
liefert einen Handle bzw. eine Zahl zuriick, die dann der Funktion
#$GETDIRLINE(Handle) als Parameter tbergeben werden kann
und die Informationen der ersten gefundenen Datei zurlickgibt.

#$GETDIRLINE(Handle)

Rickgabe: : String mit Dateiinfos

Beispiel: #$GETDIRLINE(##H) =>
"-rwxrw-rw- 0 ftp ftp 110 Jan 25 2009 Strom.csv'

Liefert eine durch das Handle definierte gefundene Datei bzw.
Dateiinformation zurtick. Bei wiederholte Aufruf der Funktion wird
die nachste gefundene Datei zuriickgeliefert. Ein Leerstring zeigt
an, das keine Datei mehr gefunden wurde.

#$GETFILENAME()

Liefert den Namen der Datei, die gerade verarbeitet bzw. geladen

>0 : 32 Bit Zahl = Magichummer

Ruckgabe: . Dateiname wird. Diese Funktion kann nur in einer HTML - oder REQ - Datei

Beispiel: . 'Index.htm’ verwendet werden und nicht in der DigiVISU.

#HGETLANGUAGE(Magicnummer) Liefert die in der Passwortdatenbank eingestellte Sprache des

Rickgabe: 1 0..255 Users. Als Parameter muf3 die Magic - bzw. Sitzungsnummer
Ubergeben werden.

#HGETMG() Diese Funktion liefert die aktuelle Magic - bzw. Sitzungsnummer

Ruckgabe: == 0 : nicht eingeloggt der Anfrage des eingeloggten Users.

Ausgabe: 22.02.2022
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Funktion Beschreibung
##LOGCOUNT() Diese Funktion liefert ab DW2 die Anzahl der eingeloggten User.
Rickgabe: . 0..16 Maximal kdnnen sich 16 User einloggen, wobei jedoch die Anzahl

der gleichzeitigen HTTP/1.1 Verbindungen begrenzt ist. Siehe
Register ##000153b0_7 im Kapitel "4.2. Die Netzwerkkonfiguration,
Systemvariablen und Systempasswort".

##LOGIN('Username','Passwort')
Rickgabe: == 0 : Login nicht erfolgreich.
>0 : Magic -/ Sitzungsnummer.

Diese Funktion dient zur Anmeldung eines Benutzers. Sie liefert
eine neue Magic - bzw. Sitzungsnummer fir den mit Username und
Passwort angegebenen Benutzer.

##MINMAX(ZuprifenderWert,Min,Max)
Riickgabe: . geprifter/beschnittener Wert

Funktion zur Min - / Max - bzw. zur Eingabebegrenzung. Der
zuriickgegebene Wert ist Uberprift und ggf. beschnitten werden.

##MKDIR('Verzeichnis')
Rickgabe: ==0 : OK
I=0 : Fehler

Erzeugt ein Unterverzeichnis im DigiWEB - Flash - Speicher.
Hierflr sind Supervisor bzw. FTP - Rechte notwendig.

##MULDIV(Wert,Multiplikator,Divisor)
Ruckgabe: . Long bzw. 32Bit Wert

Diese Funktion berechnet einen Ausdruck mit 64 Bit
Zwischenergebnis. Multipliziert erst den 'Wert' mit dem 32Bit
'Multiplikator', anschlieRend wird durch den 32Bit 'Divisor' geteilt.

##RENFILE('Oldname','Newname")
Rickgabe: == 0 : OK
I=0 : Fehler

Benennt eine Datei auf dem DigiWEB - Flash - Speicher um.
Hierflr sind Supervisor bzw. FTP - Rechte notwendig.

##RMDIR('Verzeichnisname')
Rickgabe: ==0 : OK

Ldscht ein leeres Unterverzeichnis im DigiWEB - Flash - Speicher.
Hierflr sind Supervisor bzw. FTP - Rechte notwendig.

I=0 : Fehler
##STRLEN('String") Liefert die Anzahl der Zeichen eines Strings. Zur Zeit kann ein
Rickgabe: . 0..400 String im DigiWEB maximal 400 Zeichen (inklusive Nullbyte) lang
werden.
##STRTODATE('String') Wandelt eine Zeichenkette in einen 32 Bit Datum und Zeitwert um.
Rickgabe: : 0..400 Der String muf3 folgenden Aufbau haben: '2005-07-20 15:40:02'.

Das Datum der 32Bit Zahl beginnte ab dem 1.1.1900.

#$SURLENCODE('URL-String))

Diese Funktion wandelt die Sonderzeichen einer URL in HEX -

Riickgabe: . HEX codierter URL - String. | Codierung um (z.B. '# #' = '%23+%23"' oder 'H=?"' = 'H%3D%3F").
##USERLEVELS() Liefert den Userlevel des eingeloggten Users bzw. fur die aktuelle
Ruckgabe: . Long bzw. 32Bit Maske Magic - / Sitzungsnummer als Bit - Maske zurlick.

Beispiel: Ist bei einem User der Bereich 1,2 + 3 freigegeben, so
liefert die Funktion eine 14 als Ergebnis.
Bit O zeigt den Superuser Zugang an

Ausgabe: 22.02.2022
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3.1. Die Funktionen der DigiWwEB SQL Datenbank

Das DigiWEB verwendet zur Datenverwaltung wie z.B. E - Mail, Passwortschutz, Sprachumschaltung
und Datenlogging eine integrierte SQL - Datenbank.

DigiWEB emuliert einen SQL - Server mit eingeschranktem Befehlssatz. Die Datenbank - Tabellen
werden auf der Flash - Disk als Dateien im CSV - Format (Excel) gespeichert. Zur Darstellung und
zum Bearbeiten einzelner Datensatze stehen folgende Funktionen zur Verfligung:

Datenbank (SQL) Funktion

Beschreibung

##SqlConnect('DB-Name','User’,'Passwort’)
Rickgabe: ==0 : OK
I=0 : Fehler

Stellt die Verbindung zum DigiWEB SQL - Server her. Zur Zeit
werden die Parameter DB-Name, User und Passwort nicht benétigt,
sodass dies der notwendige Aufruf ist: ##SqglConnect(",",").

##SqlDisconnect()
Rickgabe: == 0 : OK
I=0 : Fehler

Beendet bzw. trennt die aktuelle Verbindung zum DigiWEB SQL -
Server.

##SqlQuery(‘select * from table.csv')
Rickgabe: ==0 : OK
I=0 : Fehler

##SqlQuery(‘select count() from tables.csv')

Rickgabe: Liefert nach dem ##SqlFetch() im
##SqlField(0) die Anzahl der
Datensétze in der Datenbank.

Wabhlt alle Datensatze aus der Tabelle, die dann mit ##SqlFetch()
gelesen werden kénnen.

Durch hinzufligen einer Bedingung "where" werden nur bestimmte
Datensatze ausgewahlt.

Beispiele mit "where" - Bedingung:

##SqlQuery( 'select * from table.csv where Dataset = 3')
##SqlQuery( 'select * from table.csv where Dataset > 20")
##SqlQuery( 'select * from table.csv where Text = \'BSPTEXT\'").

##SqlFetch()

Rickgabe: == 0 : OK bzw. Datensatz
gefunden.

: Fehler bzw. kein weiterer
Datensatz verfiigbar

=0

Befehl zum Lesen des ersten bzw. nachsten Datensatzes aus den
mit "##SqlQuery(..)" ausgewahlten Datensatzen.

Jeder weitere ##SqlFetch() Aufruf erhéht den Datensatzzeiger, bis
keine Datensatze mehr zur Verfiigung bzw. vorhanden sind.

#$SqlField('Feld-Name')
Rickgabe: . Text bzw. String

Datenbankfunktion zum Lesen oder Schreiben von Text bzw. String
- Variablen eines Datenbank Feldes.
Beispiel zum Schreiben: #3$SqlField('Feld-Name') := 'Text-String'

##SqlField('Feld-Name")

Rickgabe: . Wert.
==0 : kein Zahlenwert gefunden.
Bsp.read: ##SqlConnect(",",")

##SqlQuery('select * from table.csv')
#if(##SqlFetch()==0)

#HW:=##SqlField('Feld-Name")
#endif

Datenbankfunktion zum Lesen oder Schreiben von Werten bzw.
von Variablen.

Nachfolgend ein Beispiel zum Schreiben:

##SqlConnect(",",")

##SqlField('Feld-Name') := 123
##SqlUpdate(‘table.csv','ID=1"):=1

##SqlUpdate('table.csv','Bedingung’):=1
Rickgabe: ==0 : OK
I=0 : Fehler

Update - Befehl bzw. Datensatz andern. Der Parameter 'Bedingung'
legt hierbei fest, welche Datenséatze geandert werden sollen.
Beispiel zum Schreiben des aktuellen Datensatzes:
##SqlConnect(",",")

##SqlField('Feld-Name') := 123
##SglUpdate(‘table.csv','ID="+##SqlField('ID")):=1

##SqlDelete('table.csv','Bedingung'):=1
Rickgabe: ==0 : OK
I=0 : Fehler

Delete - Befehl bzw. Datensatz I6schen. Der Parameter 'Bedingung'
legt fest, welche Datensatze geldscht werden sollen.
##SqglDelete( 'table.csv', 'Dataset=" + ##SqlField( 'Dataset' )):=1

##Sqlinsert(‘table.csv'):=1

Rickgabe: ==0 : OK

I=0 : Fehler
##SqlConnect(",",")
#$SqlField('Text'):="Eintrag’
##Sqallnsert( 'table.csv'):=1

Beispiel:

Befehl zum Erzeugen bzw. Anhangen eines Datensatzes in einer
Tabelle ohne automatisches Erzeugen der Datensatznummer bzw.
der ID des Datensatzes. Die Daten, Werte oder Strings missen
zuvor in die entsprechenden Datenbank - Felder eingetragenen
werden.

##Sqllnsertinto('table.csv','SqlQuery'):=1
Rickgabe: ==0 : OK
I=0 : Fehler
Beispiel:
##Sqgllnsertinto('t2.csv','select * from tl.csv'):=1

Ab Firmware Version 3.062 kopiert diese Funktion Datensatze von
einer Datenbank in eine Andere. Die zu kopierenden Datensatze
werden durch die 'SqlQuery' ausgewahilt.

##SqllnsertMax('table.csv','Feld-Name'):=1
Rickgabe: ==0 : OK

I=0 : Fehler

##SqlConnect(",",")
##SqlField('Wert1"):=123
#$SqlField('Text'):="Text-Eintrag'
##SqgllnsertMax('logger.csv','ID"):=1

Beispiel:

Befehl zum Erzeugen eines Datensatzes mit einer automatisch
Erzeugten bzw. erhtéhten Datensatznummer bzw. ID in einem
nummerischen Feld. Das DigiWEB nimmt bei diesem Befehl die
groRte Datensatznummer aus dem entsprechendem Feld, erhéht
diese um 1 und speichert den neuen Datensatz ab. Auch hier
missen die Daten zuvor in die entsprechenden Felder eingetragen
werden.

Ausgabe: 22.02.2022
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Datenbank (SQL) Funktion

Beschreibung

##SqlinsertLog('table.csv',maxlines):=1
Ruckgabe: ==0 : OK

I=0 : Fehler
Beispiel:
##SqlConnect(",",")
##SqlField('Date"):=##000171
#$SqlField('Log’):='Event 1'
##SqlinsertLog('writelog.csv',1000):=1

Ab Firmware Version 3.094 ist es durch diese Funktion mdglich,
eine Log - bzw. Protokolldatei zu erzeugen, bei der die Datenséatze
nicht angehangt werden sondern am Anfang der Datei eingefligt
werden.

Durch den zweiten Parameter wird die Anzahl der Datensatze
angegeben. Enthéalt die Datenbank mehr als mit "maxlines”
angegebene Datenséatze, werden die alteren Datenséatze geldscht.

I Achtung:
Wird sehr haufig geschrieben, verkiirzt dies die Lebensdauer des
Flash - Speichers.

3.2. Zusétzliche Funktionen ab der DigiwEB 2 Hardware und héher

3.2.1. Allgemeine Funktionen

Funktion Beschreibung
##CASTFLOAT(Wert,Mul,Div) Diese Funktion wandelt einen durch die ##Modbus() Funktion
Rickgabe: Integer Wert gelesenen Float - Wert in einen Integerwert um.

1. Parameter ist ein IEEE Formatierter 32 Bit Float-Wert,

2. Parameter ist der Multiplikator,

3. Parameter ist der Divisor.
#$CHARTOHEX(Byte) Diese Funktion liefert einen 2 Zeichen langen String in HEX aus
Riickgabe: HEX - codierter - String einer 8 Bit Zahl (z.B. #3CHARTOHEX(63) ergibt:'3F").
##CLIENTIP() Diese Funktion liefert die Internet - IP - Adresse des Browser
Riickgabe: Client IP als Long/32Bit Computers.
##CRC16('Str',Len,Upper) Ab Firmware V3.204 liefert diese Funktion die CRC16 Prifsumme
Rickgabe: CRC16 Prifsumme eines Strings (Str) mit der Lange (Len). Wird der Parameter Upper

auf 1 gesetzt, werden klein geschrieben Buchstaben zuvor durch
‘toUpper' ersetzt.

##HEXTOLONG('HEXCodeString’)

Liefert einen 32 Bit Wert aus einem 8 Zeichen langen HEX

== -34: nicht gefunden
Frage: #HTTPHeader('User-Agent’)

Riickgabe: 32 Bit Wert codierten - String (z.B. #HEXTOLONG('00000100") ergibt:256).
#$HTTPHeader('String') Diese Funktion sucht den als String Ubergebenen Parameter im
Rickgabe: Header-String HTTP - Header, den das DigiwEB vom Browser empfangen hat.

Antwort: ": Mozilla/5.0 (Windows NT......"

Hiermit kann das DigiWEB erkennen welcher Browser eingesetzt
wird.

#3$LONGTOHEX(Long) Liefert einen 8 Zeichen langen HEX - codierten - String aus einer
Rickgabe: String 32 Bit Zahl (z.B. #LONGTOHEX(255) ergibt:'000000FF")
##LOGOUT() Mit dieser Funktion wird die aktuelle Magic - / Sitzungsnummer
Riuckgabe: ==0 : OK freigegeben und der Benutzter abgemeldet.

=0 : Fehler
##LOGCOUNT() Diese Funktion liefert die Anzahl der zur Zeit angemeldeten
Ruckgabe: . 0..15 Benutzter bzw. aktiver Magic - / Sitzungsnummern.

##SENDMAIL('Sub', Text/File','Adr','File-Att.")
Rickgabe: : immer O

Hinweis:

Ob die E-Malil erfolgreich versand wurde kann
nur in der SMTPLOG.CSV Datenbank iberprift

Diese Funktion steht ab der Version 3.074 zur Verfigung und
sendet eine E-Mail direkt ohne ein Event der SMTP - Datenbank.
Sie kénnen 4 Parameter tUbergeben:

1. Text der Subjekt - Zeile

2. Text der E-Mail oder ein Dateiname, der als Text gesendet wird.
3. E - Mail Adresse

werden. 4. (optional) Dateiname, der als Anhang gesendet wird.
#$STRUPPER('STRing') Diese Funktion wandelt einen String in Grof3buchstaben um und
Rickgabe: 'STRING' gibt diesen zuriick.

#$STRLOWER('String') Diese Funktion wandelt einen String in Kleinbuchstaben um und
Riickgabe: 'string' gibt diesen zuriick.

#$USERNAME() Diese Funktion liefert zur Aktuellen Magic - / Sitzungsnummer den
Riickgabe: . Name des Benutzers Benutzernamen.

Ausgabe: 22.02.2022
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3.2.2. Netzwerk Sende/Empfangs - Funktionen fur TCPIP

Funktion Beschreibung
##TCPCLOSE() Schlie3t eine mit #TCPOPEN geoffnete TCPIP - Netzwerk -
Ruckgabe: ==0 : OK Verbindung
=0 : Fehler

##TCPISCLOSE()
Rickgabe: == 0 : Verbindung offen
=0 : Verbindung beendet

Diese Funktion liefert den Status einer mit #TCPOPEN() gedffnete
TCPIP - Netzwerk - Verbindung.

##TCPOPEN(IP , Port , Timeoutzeit)
Riuckgabe: ==0 : OK

Offnet eine TCPIP - Netzwerk - Verbindung zur Angegebenen IP -
Adresse (32Bit) und Port - Nummer (16Bit). Die Verbindung wird

=0 : Fehler beendet, wenn ##TCPCLOSE() aufgerufen wird oder die
Timeoutzeit (in ms) abgelaufen ist.

#$TCPRECEIVE() Liefert eine ASCII String des Hosts bzw. der aktuellen Verbindung,

Rickgabe: String der mit "\\n" am Ende gesendet wurde. Der String enthélt nicht die

Zeichen "\r\n"

#$TCPRECEIVEB(Timeoutzeit)
Ruckgabe: HEX - codierter - String

Liefert einen in HEX - codierten - String der vom Host wahrend der
Warte - bzw. Timeoutzeit (in ms) gesendeten Daten. Die Funktion
wird vorzeitig beendet wenn die Lange des Strings die maximale
DigiWEB Stringlange ubersteigt.

##TCPSEND('Text String')
Ruckgabe: ==0 : OK
=0 : Fehler

Sendet den String im ASCIl Code an den Host und héangt
automatisch die Zeichen "\r\n" an.

##TCPSENDB('HEXCodeString')
Ruckgabe: ==0 : OK
=0 : Fehler

Wandelt den HEX - codierten - String in Bindrcode um und sendet
diesen zum Host (z.B. #TCPSENDB('001BFF00") ).

3.2.3. Netzwerk Sende/Empfangs - Funktionen fir UDP

Funktion

Beschreibung

##UDPSENDB(Ziel-IP,'PortDataString")

Rickgabe: ==1 : OK
I=? : Fehler

Beispiel: ##UDPSENDB(0xCOA8022F,
'"7TA7TA' +'0051" +
'010203040506")

Durch diese Funktion kann ein UDP Datenpaket an eine bestimmte
IP - Adresse gesendet werden. Das Datenpaket muR3 als 2 Byte
HEX - codierter - String Ubergeben werden. Dieser enthalt:

Byte 0+1 : Quell - Port (z.B. '7TA7TA' = 31354)

Byte 2+3 : Ziel - Port (z.B. '0051' = 81)

Byte 4-180 : biszu 176 Datenbytes (z.B.'010203040506")
Hinweis: Wird als Ziel - IP Adresse = OxFFFFFFFF angegeben, so
wird das Paket als Broadcast gesendet.

Ausgabe: 22.02.2022
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3.2.4. Funktionen zur Steuerung der serielle Schnittstelle

Ab der DigiWEB Firmware V3.059 kann die serielle Schnittstelle des DigiWEB durch die folgenden vier
Funktionen angesteuert werden, wenn das RS Protokoll auf "by DigiWEB Function" eingestellt ist.
Wird eine dieser Funktionen aufgerufen ohne das dies Protokoll eingestellt ist, so erhalten Sie einen
Kommunikationsfehler "??2?".

Hinweis: Als Schnittstellenparameter werden die Einstellungen der "Virtual Com" (Register
##000130) verwendet. Sehen Sie Kapitel "4.8. Konfiguration der Seriellen - und der MPI
bzw. Profibus - Schnittstelle”.

Funktion Beschreibung
##COMSEND(Mode , 'String") Funktion zum Senden von Daten bzw. Strings.
Rickgabe: ==0oder 1 : OK Im Mode = 0 wird ein ASCII - String mit Nullbyte Terminierung
==7?7? : Protokollfehler gesendet.
Beispiel: ##COMSEND(0,'Wert\r\n") Im Mode = 1 wird ein in 2 HEX - Zeichen codierter String gesendet.
#COMSEND(1,'300D0A") Dies dient zum Senden von Binadrzeichen.
#$COMRECEIVE(Mode , AnzBytes) Diese Funktion liest eine bestimmte Anzahl Bytes aus dem
Rickgabe: Text bzw. String Empfangspuffer in einem bestimmten Mode:
Beispiel: #$COMRECEIVE(0,5) Mode 0 = Bytes als ASCII String z.B. 'Wert' lesen.
#$COMRECEIVE(1,5) Mode 1 = Bytes als HEX - codierter - String z.B. '300D0A' lesen.
##COMRLEN('HEXCodeCompString') Diese Funktion liefert die Anzahl der Bytes im Empfangspuffer bzw.
Ruckgabe: 0..255 Anzahl bzw. Position der bei Ubergabe eines in HEX codierten Vergleichsstring als
Bytes im Puffer Parameter die Anzahl der Bytes bis zum Vergleichsstring inklusive
Beispiel: ##COMRLEN('0DOA") dessen Lange.
##COMSFREE() Diese Funktion liefert die Anzahl der freien Bytes im Sendepuffer.
Rickgabe: 255..0 Anzahl freier Bytes im Puffer | Hiermit kann gepriift werden, ob noch Bytes zum Senden anstehen.

3.2.5. 1o0BUS bzw. DBUS - Funktionen des DigiWwEB 3 und 4

Funktion Beschreibung
#$DBUS('HEXSTRING") Diese Funktion dient zum Schreiben und Lesen auf dem DigiWEB
Rickgabe: : String "loBUS" bzw. "D-BUS" fiir z.B. "DEZ TEMP/R/BUS", "DEZ
TEMP/A/BUS", "DEZ CO2/BUS", "DEZ DT1" oder "DEZ BUSIO".
Beispiel 1: #$DBUS('0024') Das 1.Byte des HEX - Strings ist die Ggrateadresse, das 2.Byte ist
Liest 2 Byte von Gerate 0 ab Datenadr. 8 das Kommando und dann die zu schreibenden Daten.
Riickgabe: ‘02000102 Aufbau Kommandobyte:
= 25.8° bei "DEZ TEMP/R/BUS Bit 7 -1 =schreiben/ 0 = lesen
Beispiel 2: #$DBUS(7E24") B!t 5+6 - Datenlénge (0=1/1=2/ 2=4 | 3=8 Byte)
o o \ Bit 0..4 - Adresse
Rickgabe: '020000F1 Die D d ist = (Ad *D 13
= 24.1° bei "DEZ TEMP/A/BUS" ie Datenadresse ist = (Adresse * Datenlange)
il 2 , . Als Ruckgabe kommt als 1. Byte der Status (2 = OK, 3 = Error bzw.
Beispiel 3: #$DBUS('118001") A h e
Schreibt auf Datenadresse.0, 1 Byte mit Wert 1 ggrgltea%reése cli(oppelt ocijgr 4 _I Error GeDrat nicht gefunden).
an Gerate 17 z.B. "DEZ BUSIO". em 3. Byte kommen die gelesenen Daten.
Hinweis:

Der "loBUS" bzw. "D-BUS" muR hierzu im Register
##000106b0_7 aktiviert bzw. auf einen 24V Ein - Ausgang (Modul:
X) gelegt werden.

Sehen Sie hierzu auch Register #$000226
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3.2.6. Die MODBUS Funktionen

Funktion

Beschreibung

##MODBUS(IP,Port,Reg, Time,Value,FC,RS)

Rickgabe: Werte <= 16 Bit

== erfolgreich gelesener Wert
Rickgabe: 0x80000000

== Variable nicht bzw. noch

nicht verbunden/gelesen

Rickgabe: 0x80000001

== SpeicherlUberlauf
Beispiel 1:

##000900:=##MODBUS(0,15,10,2000)
Register 10 von Adr. 15 alle 2000ms lesen.
Beispiel 2:
##MODBUS(0,15,7,5000,0,0x0501)

Bit 7 von Bitadresse (Coil) alle 5000ms lesen.
Beispiel 3:
##MODBUS(0,40,50,10000,0,0x0003,32839)

Leistung eines Finder Energiezahlers mit
Modbus RTU, Adresse 40, Register 50, alle 10
Sekunden, als Read Holding Register
auslesen. Baudrate ist auf 96/8n2 eingestellt.

Diese Funktion erzeugt einen Liste bzw. Tabelle mit Eintrdgen zum
zyklischen Variablenaustausch via MODBUS Protokoll.

Die Funktion blockiert nicht beim Lesen oder Schreiben. Sie initiiert
ein Hintergrundprogramm, das zyklisch liest oder schreibt.

Parameter: (max. 7 mit 32 Bit)
IP: IP bei Modbus TCP

0 = Modbus RTU mit RS485

Port:  Zielport bei Modbus TCP

Zieladresse 1-247 bei Modbus RTU (0=Broadcast).
Reg: Nummer des Modbus Registers (0 od. 1 bis 65535)
Time: bestimmt den Lesezyklus im ms.

Mit Werten < 0 wird die Variable einmalig geschrieben, der
negative Wert ist dann ebenfalls die Lesezykluszeit.

Ist das LSB gesetzt, wird nur geschrieben, wenn der
gelesene Wert und der zu schreibende Wert ungleich sind.
0 beendet das zyklische Lesen und die Variable wird aus
der Transferliste entfernt.

Value: Wert beim Schreiben des Registers

FC: Function Codes

0x0 = Kompatibilitaitsmode / Write Single
Holdingregister / Read Holdingregisters
0x0501 = Write Single Coil / Read Coils (Bits)
OxOF01 = Write Multiple Coil / Read Coils (Bits)
0x0002 = Read Discrte Inputs
0x0603 = Write Single Holding Register
/ Read Holding Registers
0x1003 = Write Multiple Holding Register
/ Read Holding Registers
0x0004 = Read Input Registers
RS: RS485 Parameter
0 = default 9600/8/n/1
<>0 = siehe Register ##000130 auf Seite 37

Beispiele fir den Parameter RS bzw. die Baudrate:

71 = Baudrate: 9.6k 8n1l
8263 = Baudrate: 9.6k 8el
16455 = Baudrate: 9.6k 801
32839 = Baudrate: 9.6k 8n2
41031 = Baudrate: 9.6k 8e2
49223 = Baudrate: 9.6k 802
35 = Baudrate: 19.2k 8nl
8227 = Baudrate: 19.2k 8el
16419 = Baudrate: 19.2k 801

3.2.6.1. Erweiterung Parameter 'Port' bei MODBUS TCP Port - Nummer
Bei MODBUS TCP wurde das Register flr den TCP Port erweitert. Hierbei wird nun im Bit 0 -15 wie

bisher der TCP Port angegeben.

Bei machen MODBUS TCP Slaves muss zusatzlich eine Gerate - ID bzw. ein Unit - Identifier (default
Wert ist = 0) angegeben werden. Dieser wird in den Bits 16 - 23 gesetzt.

Syntax Beispiel:  '(25<<16) + 502'

Hier wahre die 25 die Unit - ID und die 502 der TCP Port.

Ausgabe: 22.02.2022
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3.2.6.2. Erweiterung Parameter 'Port/Zieladresse' bei MODBUS RTU mit DigiWEB 4 und 4.5

Stehen, wie beim DigiWEB 4 und DigiWEB 4.5, mehrere RS485 Schnittstellen zur Verfigung, wird
zusatzlich zur Zeiladresse im Bit 0-7, in den Bits 8-15 die Com-Port-Nummer des DigiWEBs
angegeben.

Syntax Beispiel:  '256 + 5' Hier wahre die 256 der 2. Com - Port des DigiWEBs bzw. die
RS485 Schnittstelle der MIO direkt neben der CPU wird verwendet
und das Register 5 angesprochen.

'(1<<8) + &' Andere Schreibweise, gleiche Wirkung.
'(0<<8) + 7' Register 7 wird Uber die 1. Com - Schnittstelle (CPU - Modul)
angesprochen.

3.2.6.3. Erweiterung Parameter 'Reg' bei MODBUS RTU/TCP

Ist ein Werte gréRer als 16 Bit bzw. +/-32768 oder als Float - Wert codiert, so missen mehrere
Register gelesen/geschrieben werden und diese zusammengefasst bzw. HIGH und LOW addiert
werden. Dies wird mit den oberen Bits 24-31 des Parameters (Reg) der Register - Adresse gesteuert
und in der nachfolgenden Box dargestellt.

Bit: 31-28 27-24 23-20 19-16 15-12 11-8 7-4 3-0
0000 0000 0000 0000 0000 O0O0OOO 0000 0000

[ U I I I

| ] \ +Max. Regs. + + Reg. Adr. + + Reg. Adr. +

|| \

| +---> Anzahl Datenworte 0=1 Wort / 1=2 Worte

N

| +

+

---> Bin/ 32-Bit-Float
----> frei
+----- > frei
Fem - > Big-Engine / Little-Engine bzw. Swap

Hinweis fur Float - Werte:

Floatwerte missen nach dem lesen mit folgender Funktion in Integer umgewandelt werden:
#CASTFLOAT(IEEE Formatierter 32 Bit Floatwert, Multiplikator, Divisor)
Zum Beispiel: #CASTFLOAT (##GetMBusFloatValuefromRegister[50],1,1)

Hinweis:

Die Variable: '##GetMBusFloatValuefromRegister[50]' wurde im DigiWEB als Symbol fir MODBUS
TCP Anfragen in Float und Bin Format definiert.

Diese Symbol wird in der Datei '/symbol.csv' des DigiWEBs gespeichert. Nachfolgend ein Beispiel
dieser Datei, in der diese Variablen und bereits die IP - Adresse und die Updaterate als statiche
Variablen definiert sind.

Beispiel: ‘'/symbols.csv'

1; ##Get MBusFl oat Val uef r onRegi st er ; ##MODBUS( ##| PAdr ess, 502, ##A+( 0x11<<24), ##Updat er at e, 0, 0x0003) ; ; ; [ ##A] ; al |
2; ##| PAdr ess; ##DNS(' 192. 168. 2. 158');;;; al |

3; ##Updat er at e; 66000; ; ; ; al |

4; ##Cet MBusBi nVal uef r onRegi st er ; ##MODBUS( ##| PAdr ess, 502, ##A+( 0x1<<24) , ##Updat er at e, 0, 0x0003) ; ; ; [ ##A] ; al |

3.2.6.3.1. Anzahl der maximal gelesenen Register

Normalerweise versucht die ##Modbus - Funktion immer alle Register, deren Adressen aufeinander
folgen, in einer Anfrage zu lesen. Dies ist jedoch bei kleinen Microcontrollern teilweise nicht méglich
und muf? darum bei der Anfrage begrenzt werden.

Hierzu werden ab der DigiWEB Softwareversion V5.004-XXX, die Bits 16 - 23 des Parameters 'Reg’
verwendet.

Ein Wert von 0 in diesem Bit - Bereich bedeutet, dass bis zu maximal 125 Register am Stlck gelesen
werden kdnnen. Eine 1 legt die maximale Anzahl auf 1 Register pro Modbusibertragen usw. (bis 125)
fest.

Beachten Sie: Dies kann die DatenlUbertragung verlangsamen.
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3.2.7. Die Exchange Funktionen bzw. Variablenaustausch
Funktion Beschreibung
##Exchangelnsert('V1', 'V2', Time, 'Host', Dir.) | Diese Funktion erzeugt einen Liste bzw. Tabelle mit Eintragen zum
Ruckgabe: == Werte 32 Bit zyklischen Variablenaustausch via TCP/IP Protokoll zwischen den
Der zurlickgegebene 32 Bit Wert | DigiWwEB WEB Servern.
enthalt die Verbindungsnummer
(Handle)l. Uber cliie:e ?arStusich Die Funktié)n blslt':kiirtl‘ nictgjt, Siﬁ _itr)1itiiert ein Hintergrund -
die Verbindung Uberwachen Programm das zyklisch liest oder schreibt.
oder Loschen. Parameter:
Tipp: Die Verbindungsnummer sollten Sie V1. Variabflfzhdes Digli'\NEBf die (Ii'as ##Exchangelnsert()
sich in einer nicht remanenten DigiWwEB ausgefuhrt. z.B. "##Value[0]
Register - Variablen merken (ab V2:  Variable des Host bzw. entfernten DigiWEBs.
##000512) wenn Sie die Verbinden 2.B. "##Aussen.F"
spater berwachen oder I6schen wollen.
. . . . Time: Lese - oder Schreibzyklen im ms.
Hinweis: Alle Verbindungen werden bei
einem Neustart des DigiWEB Host: Hostname bzw. IP des entfernten DigiWEBS inklusive
geldscht. Usernamen und Password.
z.B. "Username:Password@192.168.178.2"
Dir:  Auswahl Datenrichtung bzw. ob die Variable gelesen oder
geschreiben werden soll.
0 =Lesen (V1 =V2)
1 = Schreiben (V2 = V1)
Achtung:
Es kénnen als V1 und V2 Parameter nur Variablen oder Symbole
angegeben werden, Funktionen oder Ausdriicke wie z.B.
##000512*2 oder ##PLCBITGET(0,'0") dirfen/kdnnen hier nicht
angegeben werden.
##ExchangeError(Handle) Mit dieser Funktion kann der aktuelle Status des Datentransfers
Rickgabe: == Werte 32 Bit Statuscode gelesen werden.
Siehe Kapitel "6.
1ene rapre Hierzu muss die Verbindungsnummer bzw. das Handle als
Fehlermeldungen bzw. Error . . -
" : Parameter Ubergeben werden, das durch die Funktion
Codes" aus Seite 50. N
##Exchangelnsert() zurlick gegeben wurde.
##ExchangeDelete(Handle) Mit dieser Funktion wird eine Verbindung geldscht.
Hierzu muss die Verbindungsnummer bzw. das Handle der zu
I6schenden Verbindung als Parameter uibergeben werden.

Hinweis: Als Timeout fir diese Funktionen wird ab Firmware V4.047 (4/2016) der Wert aus Register
"##000044" verwendet. Vor dieser Version wurde das Timeout durch das TCPIP Timeout
aus Register "##000167B0_7" geteilt durch 4 errechnet (default 1.75 Sek.).

Achtung: Die Funktion ##Exchangelnsert() darf keinesfalls in der DigiwWEB "advanced"
Konfiguration "http://DigiWEB-IP/config/" unter dem Menupunkt: "Variables" verwendet
werden. Verwenden Sie hier nur die Funktion ##ExchangeGet() !

Tipp: Die Funktion ##Exchangelnsert() sollte in der Script - Datei "/autoexec.req" oder bei
DIgiENERGY bzw. Bluebox in der Script - Datei "/oem/autoexec.req" eingefligt werden,
damit der Variablenaustausch beim Starten des DigiWEBs automatisch aktiviert wird.

Beispiel:

Das folgende Script erzeugt einen Eintrag in der DigiWEB <-> DigiWEB Variablenlibertragungtabelle.

Hier wird z.B. die Temperatur des 2. Raums, des 1. Heizkreises eines DIgiENERGY gelesen und dann
in das ##Value[0] Register der virtuellen Anschliissen des eigenen DigiWEBs geschrieben.

Die Verbindungsnummer bzw. das Handle wird hierbei im Register #000600 gespeichert, um z.B. bei
einem weiteren Aufruf des Scripts den Variablenaustausch wieder I6schen zu kénnen oder an anderer
Stelle eine Statusuberprifung durchfihren zu kénnen.

<! --#if(!##000600)--> Vari abl enaust ausch hi nzugef ligt

<! - - ##000600: =##Exchangel nsert (' ##Value[0], ' ##Raum[0].Einzel[1].F', 10000, ' ft p: ft p@0. 10.1.1',0)-->
<! --#el se--> Vari abl enaust ausch gel 6scht

<! - - ##ExchangeDel et e( ##000600) - - >

<! - - ##000600: =0- - >
<l--#endif-->
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3.2.7.1. Die ##ExchangeGet() Funktion

zum Variablenaustausch

Funktion

Beschreibung

##ExchangeGet('V1', Time, 'Host')
Ruckgabe: ==
Verbindung noch nicht aktiv
== Wert (32Bit)

#$ExchangeGet('V1', Time, 'Host')

Rickgabe: == leer String
Verbindung noch nicht aktiv
== Sting
Beispiel 1:

Dises Beispiel liest alle 500ms den Timer des
DigiWEB mit der IP - Adresse: 192.168.178.36

#HExchangeGet(##000187',500, ftp:ftp@192.16
8.178.36")

Beispiel 2:

Lesen der Versionsnummer:
#$ExchangeGet('#$000199',500,'ftp:ftp@192.16
8.178.36")

Hinweis: Alle Verbindungen weden bei einem

Neustart des DigiWEB geldscht.

Diese Funktion erzeugt einen Liste bzw. Tabelle mit Eintrdgen zum
zyklischen Variablenaustausch via TCP/IP Protokoll zwischen den
DigiwWEB WEB Servern.

Die Funktion blockiert nicht, sondern initiiert ein Hintergrund -
Programm das zyklisch liest. Schreiben ist mit dieser Funktion nicht
moglich.

Als Returnwert erhalten Sie nach erfolgreichem Verbindungsaufbau
den Variablenwert des entfernten DigiWEBs

Parameter:
V1: Variable des Host bzw. entfernten DigiWwEBSs.
z.B. "##Aussen.F"

Time: Lesezyklenim ms.
Host: Hostname bzw. IP des entfernten DigiWEBS inklusive
Usernamen und Password.
z.B. "Username:Password@192.168.178.2"
Achtung:

Es konnen als V1 Parameter nur Variablen oder Symbole
angegeben werden, Funktionen oder Ausdriicke wie z.B.
##000512*2 oder ##PLCBITGET(0,'0O") dirfen/kdnnen hier nicht
angegeben werden.

##ExchangeGetErr('V1', Time, 'Host")

Rickgabe: == Werte 32 Bit Statuscode
Siehe Kapitel "6.
Fehlermeldungen bzw. Error
Codes" aus Seite 50.

Mit dieser Funktion kann der aktuelle Status des Datentransfers
gelesen werden.

Hierzu missen die gleichen Parameter wie beim Aufrufen der
Funktion ##ExchangeGet() bzw. #3$ExchangeGet() angegeben
werden.

##ExchangeGetDel('V1', Time, 'Host')
Rickgabe: 0 = Fehler
1 = Erfolgreich

Mit dieser Funktion wird eine Verbindung geldscht.

Hierzu missen die gleichen Parameter wie beim Aufrufen der
Funktion ##ExchangeGet() bzw. #3$ExchangeGet() angegeben
werden.

Ausgabe: 22.02.2022
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3.2.8. Die PLC (SPS) Funktionen

Die Funktion der integrierten SPS - Logik - Funktion des DigiWEB steht erst ab den Prozessoren bzw.

den CPU Typen der 4. DigiWEB Generation zur Verfigung.
Hierzu zahlen alle DigiWwEBs ab DigiWEB 4 sowie DigiwEB 3 im Ausbau "../R2" bzw. mit CPU3.1.

Hinweis:

Die hier beschriebenen Funktionen stellen nur die Funktionen dar, die zur Steuerung und

Abfrage der SPS - Logik - Funktion durch ein Script sinnvoll zu verwenden sind.

Funktion

Beschreibung

##PLCBIitGet(Nummer, 'Typ')
Rickgabe: ==0/1

Tipp:

Um den Zugriff beim Programmieren im Script
zu vereinfachen, sollten Sie ein indiziertes
Symbol mit der entsprechenden Expression
verwenden.

Beispiel:
Symbolname: ##VBIT[##A]
Read Exp. ##PLCBITGET((##A-1),'V")

Mit dieser Funktion wird der Status der Ein - bzw. Ausgangsbits
sowie der Merker des SPS - Logik - Moduls gelesen.

Zur Zeit kdnnen folgende Bit - Typen gelesen werden:

‘oL P MY X N VST

Parameter:

Nummer: Bitnummer im jeweiligen Bereich bzw. Typ.
(0 =1. E/A Signal)

Typ: Typenkennung z.B. 'I' = Eingang

##PLCBItSet(Value,Nummer, Typ")
Ruckgabe: == immer 0

Tipp:
Verwenden Sie auch hier ein indiziertes Symbol
fur den Zugriff.

Beispiel:

Symbolname: ##VBIT[##A]

Read Exp. ##PLCBITGET((##A-1),'V")

Write Expression:
##PLCBITSET(##INPUT?1:0,(##A-1),'V")

Mit dieser Funktion wird ein Bit im SPS - Logik - Modul
geschrieben.

Zur Zeit kdnnen nur die Bits vom Typ 'V' geschreiben werden:

Parameter:
Value: 0 oder 1
0 = Bit wird aus - bzw. 1 = Bit wird eingeschaltet.
Nummer: Bitnummer im 'V' - Bereich.
(0 = V-Eingang 1)
Typ: z.Z. immer nur 'V' moglich.

#$PIcVisual(HEXSTRING")
Riickgabe: == HEX String

Beispiel:
#HHEXTOLONG((#$PIcVisual('0800')-16)%8)

Hierdurch wird der Zahlerstand des Zahlers in
Merker 1 gelesen.

Mit dieser Funktion wird der Status eines Netzwerks gelesen.

Hierzu zahlen Istwerte von Zahlern und Zeiten inklusive aller aktiver

Strompfadsymbole.

Parameter:

Der HEXSTRING enthalt die Bereichskennung und die Bithnummer

des gewiinschten Netzwerks in HEX (je 8 Bit).

'00XX'  Istwert aus dem O-Bereich, XX = Bitnummer
'04XX"'  Istwert aus dem P-Bereich, XX = Bitnummer
'08XX'  Istwert aus dem M-Bereich, XX = Bitnummer
'0CXX' Istwert aus dem X-Bereich, XX = Bitnummer

Hinweis:

Die Verknupfungen bzw. die Netzwerke, Kommentare und Symbolnamen werden in der

Datei /plc.csv im Root - Verzeichnis des DigiWEB gespeichert.

Ausgabe: 22.02.2022
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3.2.9. Die Debug Funktionen

<!--##ADR:=0--><!--##Step:=32-->
<!--#while(##ADR<150000)-->
<I--#$PEEK(##ADR, ##Step)-->#*
<!--##ADR:=##ADR+##Step-->
<l--#endwhile-->

Funktion Beschreibung
#$PEEK(ADR, LEN) Diese Funktion dient zum Auslesen beliebiger Speicherzellen
Rickgabe: : HEX String (ADR) im RAM und Flash des DigiWEB. Je Anfrage kdnnen max.
Beispiel: 196 Byte (LEN) gelesen werden. Es sind Supervisor bzw. FTP -

Rechte notwendig.

##DEBUG(Mode)
Rickgabe: : 32 Bit Wert

Mit dieser Funktion kénnen Debug Variablen des DigiWEB gelesen
werden. Der Parameter Mode wahlt die gewiinschte Variable aus.

= Anzahl der angeforderten Speicherblécke (Malloc counter).
= Anzahl Bytes der angeforderten Speicherblécke (used).
= Freier Platz fir Speicherblocke .
= Frei count
= Max malloc size
= Free malloc size
0 = Stackspeicher (Size) maximal.
1 = Bisher maximal verbrauchter Stackspeicher.

PPRPOMWNREO

30 = Verbrauch des Ticker im Durchschnitt in Promille
31 = Maximum Ticker in den letzten 4 Sek. in Promille
32 = Verlorene Ticker

33 = Verzogerung beim Ticker (Jitter)

40 = TCPIP MSS size.
41 = Status "Easy access Server" (1 = online / 0 = offline)

Ab hier nur DW4
55 = Anzahl der Kommunikationsfehler auf dem DW4 IR BUS

60 = DBUS Daten auf serielle Schnittstelle ausgeben OFF
61 = DBUS Daten auf serielle Schnittstelle ausgeben ON

Ausgabe: 22.02.2022
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4. Die Interne Datentabelle bzw. die Register/Variablen des DigiWEB

In der Internen Datentabelle des DigiWEB (Datenbereich 0 der RK512 Tabelle) werden die
Konfigurations - und Statusdaten des DigiWEB gespeichert bzw. gelesen und geschrieben.

Die Datentabelle ist in 1000 Register unterteilt (ab DigiWwEB 2 bis zu 15999 Register, je nach Speicher
und Software), wobei die Konfigurationsregister und die Register von 256 bis 511 remanent
gespeichert werden. Ein Register kann mit einem Wert (32 Bit) oder mit einem String bzw. einer
Zeichenkette belegt sein.

Soll das Register als String gelesen werden, so muld das zweite Doppelkreuz in der Adresse durch ein
Dollarzeichen ersetzt und die zu lesende Lange in Byte mit angegeben werden.

Beispiel: ##000256 = Wert oder #$000256b10 = String mit 10 Zeichen
Der String belegt nicht nur Register #$000256, sondern auch 000257 und die Halfte (2
Byte) von Register 000258.

Hinweis: Bei den Registern mit Nummern kleiner als 256 (DigiWEB Konfigurationsregister) und
dem $ (= String) vor der Registernummer ist keine Langenangabe notwendig bzw.
moglich, da dies spezial Register des DigiWwEB sind.

4.1. DigiWEB Applikation Variablen bzw. Symbole

Ab der DigiWEB OS Version 4.105 ist es moglich, die Variablen - bzw. Symbolnamen der auf dem
DigiWEB installierten Applikation wie z.B. DiIgiENERGY oder bluebox durch den Aufruf der "app.json"
Datei auszulesen. Diese erfordert Administrator - Berechtigung durch Username und Passwort.

oder

oder via EMS

Als Antwort erhalten Sie eine im JSON Format kodierte Datei mit allen Symbolen bzw. Variablen -
Namen der installierten Applikation (siehe Bild rechts).

Hierbei sind die Variablen in "children" mit

einer Element _ Nummer Und den ; B 192.168.2.17/app.json?symbolinfoluser=Service&password=Service
entsprechenden Eigenschaften aufgelistet: T L W
Speichern Kopieren Alle einklappen  Alle ausklappen (langsam) % 150t

symbolName: Der eigentliche Symbol - bzw. currentRights: -1

Variablen - Name. e i
comment: Kommentar bzw. Beschrei- synbolName: "schornsteinfeger”

bung. ". "Schornsteinefeger an / aus"
security: Notwendige Berechtigung zum _nm 2

Lesen bzw. Schreiben. N
type: Symbol ist eine Zahl (#) bzw. i 2

String ($) - Variable. tesave false
arraysize: Variable hat einen Index [ ] von el v

0 bis +n. 1: ) ) «;.;;
children: Weitere zusatzliche Member -

bzw. Sub - Variable des Symbols z.B. ##Brenner[1].Aktiv
isRemanent: Variable wird remanent bzw. netzspannungsausfallsicher im Flash - Speicher
gespeichert, wenn dies aus "true" steht.
I' Achtung: Remanente Variablen dirfen nicht sténdig geschrieben werden, da hierduch der Flash
- Datenspeicher Uberlastet und zerstort wird!
isEncrypt: Variable wird verschlisselt gespeichert, z.B. Passworter, und kénnen nicht gelesen
sondern nur geschieben werden.

Hinweis: Die Symbol - Eigenschaften: isSaveTrigger und isRemanentOptimize sind bei
externem Zugriff nicht von belang.

TIP: In der erweiterten DigiWEB Konfiguration ist ab 2/2022 ein Menipunkt fir die Applikation
Variables  hinzu gekommen, der die “"app.json" darstellt, siehe nachte Seite.
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4.1.1. DigiWEB App - Variables in der erweiterten Konfiguration

In der erweiterten DigiWwEB Konfiguration ist ab 2/2022 unter dem Menupunkt fir "Diverse tools" die
Seite "app.htm" hinzugekommen.

& O & 192.168.178.42/c w C @ Q Suchen Y o ® =
DigiWEB ,
- - (V1.488 / Firmware: V5.010f-092 bluebox (07.01.2022)) / ONLINE
Conﬂg uration Mac-00:50:C2:1E:2C-06 - 3
System Network Update client  DigiVISU Symbols Variables App Variables ' E-mail Server Language
5 DigiWwEB4- . File ,
Users Security RSA Security His Input/Output ' Senal/MPI/PB Counter/Encoder PWM-Outputs Cormander Dilverse tools

Attention: Use this tools with caution !!

Universal RK512 datablock tool to show and enter variables (rk512 htm): |rk512,htm
DigiWEB expression speed test tool: |post. hitm
DigiWEB application variables: |§pp,mm

Hier wird die mit dem "app.json?symbolinfo" Aufruf gelieferte JSON Datei dekodiert und alphabetisch
sortiert dargestellt.

O 8 192.168.178.42/config/app.htm?mg ¥ C @ Q Suchen Y e © =

DigiWEB variables for application: "5.010f-092 bluebox (07.01.2022)" printed on: 2022-02-18 13:18:45

\Variable name / Number of variables: 762 Value Read Comment
##Alarmanlage Minuten 1440 Read 60 min Alarm Nachlaufzeit
##Alarmanlage. OR[ 0 .. 31 ] 1 Read Lichtkreise die bei Alarm eingeschaltet werden //standardwert war 0
i Alarmanlage. Timer 0 Read A . solange laeuft der Alarm noch (in sec)
. Alarmanlage disable (zum wegnehmen der Alarmbeleuchtung frotz Konfiguration in
AR R sl Matrix ndegr via Kundénzaehle?) .default 0 Alarmanlage beﬁ'ie%shereit g
E!ﬁAlafmanlage,AnnedRemZaehIer Parameters Read remanent counter parameter 4-Hex-Byte little endian index, n-Hex-Byte offset value
##Alarmanlage.Delay Read 'Sekunden um den Alarm entschaerfen zu koennen ;default 0 -> Licht geht sofort an
2 = Modebits fur den Alarm; 0x01=Alarm Kundenzaehler auch als Alarmeingan:
AR T = 0x02=Audiosystem gibi'den Einbruchalarm aus T
##Alarmanlage Armed Read Alarmanlage ist scharf geschaltet
g Alarmanlage Arming Timer Read Restzeit in Sekunden bis die Alarmanlage scharf ist
##Alarmanlage. Trigger Timer Rea3 Restzeit in Sekunden bis der Alarm ausgeloest wird
#tAlarmanlage Is Resd Alarmanlage mit Verzoegerung ist konfiguriert
##Anwesend VisuColor Read IFarbe Anwesend
#H#Anwesenheit ROR[ 0 .. 31 ] Read Rotierende Lichtkreise //standardwert war 0
#H#Anwesenheit. OFF[ 0 .. 31] Read Lichtkreise die bei Abwesenheit abgeschaltet werden //standardwert war 0
M AN WEeETHaT Szene ey ISzene bei langem Druecken des Anwesenheitstaster (0= Disable, 1-10 = Szene[0]-
- ISzene[9])
pHAnwesenheit. Extra Read ISind wir im An: it Extra Mode?
s SparenSzene wird aktiviert wenn Schaltuhr auf ExtraSzene steht und Abwesend aktiv
3 ANWEsSnisl SDaterzRns = is?((): Disable, 1-10 = Szene[0]-Szene[9])
et Anwesenheit Sparen e Slnd wir im SparenMode? (Abwesend wahrend in der Schaltuhr die ExtraSzene
eingestellt ist)

A 1eit. Szen lectFeldOption Read 'SelectFeldOption fuer Szenen

A heit TasterRemZaehler Parameters Resd remanent counter parameter:4-Hex-Byte little endian index, n-Hex-Byte offset value
#$Audio Mac Read Mac des AudioSystems oder URL
#$Audio.User Read | User des AudioSystems
#$Audio.Password _Read Password des AudioSystems
#Audio.|P Read aus der MAC i IP
##Audio ComState Resd Status der Kommunikation
##Audio.Geraet Read G tetyp -1=keines 0=Echion

Zusatzlich kann jede Variable durch Klicken auf den Knopf "Read" einmalig gelesen werden und wird
in der Spalte "Value" dargestellt.

Ist die Variable ein Array, kann zusatzlich der entsprechende Index dazu eingegeben werden und
durch erneutes Klicken auf "Read" gelesen werden. Liegt der Index ausserhalb des gultigen Bereichs
erhalten Sie eine Fehlermeldung.
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4.2. Die Netzwerkkonfiguration, Systemvariablen und Systempasswort
Bereich 0/ Bytes / Bits DigiWEB Netzwerk Konfiguration und Statusanzeigen
Register lesen(r) / schreiben(w) mdglich
43 4 Bei PC DigiWEB bzw. Simulation Sleeptime (r/'w)
44 4 Timeout beim HTTP - Variablentransfer z.B. durch die Funktion| (r/w)
##Exchangelnsert() und ##ExchangeGet() (ab V4.074 Firmware 4/2016)
103 Bits 0..15 |ab DW2 = Anzahl der DigiWEB Neustarts bzw. Power UP oder Resets (n
149 Bit 0..15 |Portnummer des DigiWEB Servers (default = 80) (1..65534) (riw)
Bits 16..31 |2. Portnummer des Servers ab DW2 (default = 0 = off) >DW1
150 4 DigiWEB IP - Adresse (4 x 8 Bit) (r/'w)
$151 17 MAC Adresse (formatierter String "00:AA:FF:11:22:33") (r/'w)
152 4 Gateway IP - Adresse (4 x 8 Bit) (riw)
153 Bit 0..7 Anzahl der freien TCPIP Sockets des Servers  (je nach Type max. 12) n
(max. 5 * DigiVISU Projekt und 1 * Config Seite kdnnen angezeigt werden)
Bit 16..23 |Ethernet Boot-UP Status: n

0 = Ethernet nicht angeschlossen

1 = Ethernet angeschlossen, noch keine IP gesetzt

2 =DHCP an, Local Link Adresse gesetzt (z.B. 169.254.x.x/16)
3 =1P gefunden, via DHCP oder fest eingestellt

4 = TCPIP Gateway gefunden

Bit 24..31 |Ethernet Schnittstellen Status (Bit codiert)
Bit 24 Angeschlossen bzw. LINK (0 = nicht OK / 1 = OK) n
Bit 25 Duplex Mode (0 = Halb Duplex / 1 = Voll Duplex) n
Bit 26 Baudrate (0 = 10MBit/ 1 = 100MBit) (n
154 4 Subnet Mask (4 x 8 Bit) (r/'w)
$160 10 DigiWEB FTP Login Name (default = 'ftp") (String) (r/'w)
$161 10 DigiWEB FTP Passwort (default = 'ftp") (String) (r/'w)
164 4 TCP PaketgroRe (MTU/MSS) (default 1500) (riw)
$166 100 Hostname fiir passives FTP bei fester Datenportnummer 33100 im Router | (r/w)
167 Bits 0..7 |TCPIP Timeout (default = 7 Sekunden...60 Sekunden) (riw)
Bits 8..15 [Cache - Zeit (Lifetime) der DigiWEB Bilder im Browser (0..240 Minuten) (riw)
169 4 DNS Server IP - Adresse (4 x 8 Bit) (riw)
177 1 Nummer der Standardsprache (0..250) (riw)
186 Bit 0 Status seriellen Schnittstelle (0 = Fehler / 1 = OK) n
Bit 1 Status der I/O Schnittstelle (0 =0OK /1 = Ausgangs Fehler) n
" Ausgangsfehler quittieren (1 = Quittieren) (w)
Bit 2 DigiWEB Neustart auslésen (mit Shutdown) (1 = DigiWEB Neustarten) (w)
Bits 3..4  |DHCP Server Konfiguration (0 = DHCP aus) (riw)
(1 = DHCP ein) (2 = Nur beim Booten mit bootp Protokoll)
Bit 7 DHCP Server (0 = nicht gefunden / 1 = DHCP Server erkannt n
Bit 8 Status der MPI Schnittstelle (0 = Fehler / 1 = OK) n
Bit 12 DigiWEB 4 Hardware - Modulwarnung (0=0K/1=Warnung) n
" (0 = Modulwarnung quittieren) (w)
Bit 13 DigiWwEB 3/4 Hardware - Modulfehler (0 = OK /1 = Soll - <> Istausbau) n
" (! 0 = Quittieren -> Istausbau in Sollausbau Ubernehmen !) (w)
Bit 14 SMTP - Server DNS Adresse gefunden (0 = nicht gefunden / 1 = OK) (n
186 Bit 15 DigiWEB Neustart auslésen (1 = DigiWEB Neustarten) (w)
(Hinweis: Ohne aufrufen der shutdown.req Datei)
Bit 16 -
Bit 17 Status der "Easy access" - Server Verbindung (ab Firmware 8/2016) n
(0 = nicht verbunden / 1 = verbunden)
Bits 24..31 |Server Hardware Version: n
0= Dwil
1= DW2
2= DW3/CPU Type 2
3= DigiWEB PC Simulation
4= DC190
5= DC190 Bootloader
6= DW3.1/CPU Type 4
7= DW3.1 CPU Bootloader / CPU Type 4
8= DW4/CPU Type 4
9= DW4 Bootloader
10 = DW CT Zeitschaltuhr oder Comptrol 4 WEB V1 / CPU Type 5
11 = Comptrol 4 WEB V2 / CPU Type 6
12 = DW4.5/CPU Type 7
187 4 DigiWEB Timer 32Bit in ms Einheiten (n
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$199 20 Software Version der DigiWEB Firmware (String) (n
210 4 ab DW2 = Software Version des Bootloaders (1000 = V1.000) ()

Sehen Sie hierzu auch die DigiWEB "advanced" Konfiguration "http://DigiWwEB-IP/config/" unter dem
Menupunkt: "Network".

4.3. Status Flash - Daten - Speicher

Bereich 0/ Bytes / Bits DigiWEB Flash Status
Register lesen(r) / schreiben(w) moglich
148 4 Anzahl defekter Cluster des Flash Speichers (n
163 4 Ab Firmware V3.259 09/2012 steht hier die Anzahl der Flash - Q)
Speicher - Schreibzyklen.
198 4 Freier Flash - Speicher (n
Hinweis: Im Flash - Daten - Speicher des DigiwEB 1, 2 und 3 kdnnen zur Zeit maximal 1000 Dateien

gespeichert werden.
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4.4. Zeit/Uhrzeit und NTP Serverkonfiguration
Bereich 0/ Bytes / Bits DigiWEB Uhrzeit - bzw. NTP Server Konfiguration und Status
Register lesen(r) / schreiben(w) mdglich
170 4 IP - Adresse des NTP Zeit - Servers (4 x 8 Bit) (riw)
oder ab DW2 kann zusétzlich eine Liste von Servern in die "/NTP.CSV" >DW1
Datenbank eingetragen werden.
171 4 Zeit in Sekunden seit 1.1.1900 (32 Bit) (riw)
$172 23 Aktuelle Zeit im Format "JJJJ-MM-TT SS:MM:SS" (String) (n
173 Bit 0 NTP Time Status (0 =asynchron / 1 = Zeit gesetzt bzw. synchron) n
Bit 1 1 = Zeit muf3 nachsynchronisiert werden. n
Bit 2 1 = Zeitanfrage zum NTP -Server lauft (lesen). (r/w)
1 = Zeitanfrage zum NTP -Server neu starten bzw. tiggern (schreiben).
Bit 3 1 = RTC nicht gefunden (lesen) (r/w)
1 = RTC deaktivieren (schreiben)
Bit4 1 = RTC nicht initialisiert bzw .deaktiviert (n
174 Bit 0 Automatische Sommer/Winterzeit Umschaltung (O=aus/1=ein) (riw)
Bits 0..31 [Zeitdifferenz in Sekunden zur GMT/UTC Zeit. (nur gerade Zahlen) (riw)
179 4 Eingangsbit an dem der DCF 77 Empfanger angeschlossen ist, um das (riw)
Funkuhrsignal der PTB zur Uhrzeiteinstellung des DigiWEB zu >DW1
verwenden. (-1 = off, 0..63)

Sehen Sie hierzu auch die DigiWEB "advanced" Konfiguration "http://DigiWwEB-IP/config/" unter dem
Menupunkt: "Network".

4.5. E-Mail - Server und Event - Handlerkonfiguration

Hier wird der SMTP Server eingestellt und die Event - Steuerung eingeschaltet. Zusatzlich muf3 die
Datei "smtpfile.csv" im Root - Verzeichniss des DigiwEB vorhanden sein, Welche die Event - Regeln
enthalt.

Bereich 0/ Bytes / Bits DigiWwEB SMTP Server und Event Handler Konfiguration
Register lesen(r) / schreiben(w) mdglich
$155 50 SMTP User Name fur Auth. SMTP (String) (riw)
156 4 SMTP Server IP Adresse (siehe auch Register 168) (4 x 8 Bit) (riw)
Ab Firmware V3.273 11/2012 geht auch ein Hostname
$156 100 SMTP Server Host (z.B. smtp.gmail.com) (riw)
Achtung:

Die beiden Methoden diirfen nicht gemischt verwendet werden, da ein
Schreibzugriff via ##000156 den Hostnamen zerstort !

$157 10 SMTP Passwort fur Auth. SMTP (String) (riw)
$158 50 SMTP Absender Name (String) (riw)
$159 50 SMTP Absender E-mail Adresse (String) (riw)
162 Bits 0..29 |Eventhandler Pausezeit (in ms) von Check zu Check bzw. zu Eintrag. (riw)
Bits 30..31 [Dient zur Aktivierung der DigiWEB Event - Funktion (/smtpfile.csv) >DW1

0 = Eventhandler ist aktiv, wenn die SMTP Server IP <> 0 ist (default).
1 = Eventhandler ist aktiv, auch wenn keine SMTP Server IP eingeben ist.
2 = Eventhandler ist immer inaktiv/aus, auch wenn Reg.156 <> 0

168 Bits 0..15 [Portnummer des SMTP Servers (siehe Register 156) (riw)

178 Bit 0 Ist dieses Bit gesetzt, wird die Datei "/LogEvent.req" aufgerufen, wenn ein | (r/w)
SMTP - E-Mail - Event auftritt. Dies dient zur Protokollierung des E-Mail  |>DW1
Versands.

Sehen Sie hierzu auch die DigiWEB "advanced" Konfiguration "http://DigiWEB-IP/config/* unter dem
Menupunkt: "E-Mail Server" und "Events".

4.6. Die Merker des DigiWEB

In diesen Registern konnen Werte bzw. Hilfsvariablen oder Merker abgelegt werden, die frei verwendet
werden kénnen.

Es stehen ingesamt 744 (ab DW2 15744) Merkerregister zu je 32 Bit zur Verfligung. Die Register 256
bis 511 werden hier von remanent bzw. netzspannungsausfallsicher in einem EE - Prom gespeichert.

Bereich 0/ Bytes DigiWEB Merker - Register
Register lesen(r) / schreiben(w) mdglich
256..511 4 DigiwEB Remanentmerker Bereich (riw)
512..999 4 DigiWEB Merkerbereich (riw)
1000.. 15999 4 erweiterter Merkerbereich ab DigiWEB 2 nur mit der Standard Firmware. | (r/w)
Kann nur indiziert angesprochen werden (z.B. ##000[5100]).
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4.7. Die DigiWEB Ein - Ausgangs Schnittstelle

Die Bit - Breite der Register 0..7 und 50..57, tUber welche die Ein - / Ausgange gesteuert werden, laft
sich Uber die Register 40 + 90 auf 8,16,24 und 32 Bit einstellen. Hierdurch ist es z.B. mdglich, I/O
Karten oder Module, die mehr als 8 Hardware E/A haben, auf ein Register festzulegen (z.B. DC16 1/O,
AWA 2x12B oder die DigiwEB 3 AC Power Karte).

Bereich 0/ Bytes / Bits DigiWEB 1/0O Konfiguration und I/O Statusanzeige
Register lesen(r) / schreiben(w) mdglich
0 1.4 Ausgangsbereich/Register 1 der I/O Schnittstelle (riw)
1 1.4 Ausgangsbereich/Register 2 der I/O Schnittstelle (riw)
2 1.4 Ausgangsbereich/Register 3 der I/O Schnittstelle (riw)
3 1.4 Ausgangsbereich/Register 4 der I/O Schnittstelle (riw)
4 1.4 Ausgangsbereich/Register 5 der I/O Schnittstelle (riw)
5 1.4 Ausgangsbereich/Register 6 der I/O Schnittstelle (riw)
6 1.4 Ausgangsbereich/Register 7 der I/O Schnittstelle (riw)
7 1.4 Ausgangsbereich/Register 8 der I/O Schnittstelle (riw)
40 Ausgangsbereich Konfiguration (Anzahl der Ausgangsbytes bzw. Bitbreite)| (r/w)
Bits 0..1 |[Bitbreite im Ausgangsbereich 1 (0=8/1=16/2=24/3=32Bits)
Bits 2..3  [Bitbreite im Ausgangsbereich 2 (0=8/1=16/2=24/3=32Bits)
Bits 4..5  |[Bitbreite im Ausgangsbereich 3 (0=8/1=16/2=24/3=32Bits)
Bits 6..7  |Bitbreite im Ausgangsbereich 4 (0=8/1=16/2=24/3=32Bits)
Bits 8..9  |Bitbreite im Ausgangsbereich 5 (0=8/1=16/2=24/3 =32 Bits)
Bits 10..11 |Bitbreite im Ausgangsbereich 6 (0=8/1=16/2=24/3=32Bits)
Bits 12..13 |Bitbreite im Ausgangsbereich 7 (0=8/1=16/2=24/3=32Bits)
Bits 14..15 |Bitbreite im Ausgangsbereich 8 (0=8/1=16/2=24/3=32Bits)
41..49 - Reserve
50 1.4 Eingangsbereich/Register 1 der I/O Schnittstelle (n
51 1.4 Eingangsbereich/Register 2 der I/O Schnittstelle (n
52 1.4 Eingangsbereich/Register 3 der I/O Schnittstelle (n
53 1.4 Eingangsbereich/Register 4 der I/O Schnittstelle (n
54 1.4 Eingangsbereich/Register 5 der I/O Schnittstelle (n
55 1.4 Eingangsbereich/Register 6 der I/O Schnittstelle (n
56 1.4 Eingangsbereich/Register 7 der I/O Schnittstelle (n
57 1.4 Eingangsbereich/Register 8 der I/O Schnittstelle (n
90 Eingangsbereich Konfiguration (Anzahl der Eingangsbytes bzw. Bitbreite) | (r/w)
Bits 0..1 |Bitbreite im Eingangsbereich 1 (0=8/1=16/2=24/3=32Bits)
Bits 2..3  |Bitbreite im Eingangsbereich 2 (0=8/1=16/2=24/3=32Bits)
Bits 4..5 |Bitbreite im Eingangsbereich 3 (0=8/1=16/2=24/3=32Bits)
Bits 6..7  |Bitbreite im Eingangsbereich 4 (0=8/1=16/2=24/3=32Bits)
Bits 8..9  |Bitbreite im Eingangsbereich 5 (0=8/1=16/2=24/3=32Bits)
Bits 10..11 |Bitbreite im Eingangsbereich 6 (0=8/1=16/2=24/3=32Bits)
Bits 12..13 |Bitbreite im Eingangsbereich 7 (0=8/1=16/2=24/3=32Bits)
Bits 14..15 |Bitbreite im Eingangsbereich 8 (0=8/1=16/2=24/3=32Bits)
186 Bit 1 Status der I/O Schnittstelle (0 =OK /1 = Ausgangs Fehler) n
Bit 1 Durch Schreiben einer 1 wird versucht die Fehlermeldung zu quittieren (W)

Die Ein - und Ausgangsbits der 1/O - Karten liegen, je hach Anzahl der Hardware Ein - Ausgénge der
Karte selbst, nach Bit - Breiten - Einstellung (Register 40 + 90), nach Position der 1/0 Karte im BUS
und nach Anzahl weiterer Module in anderen Registern der Ein - / Ausgangsbereiche.

Beispiel 1: DigiWEB 2 mit zwei DC16 I/O und ein AWA 2x12b Modul, Register 40 + 90 = 0:

Hardware Ausgénge | Register | Hardware Eingénge Register AWA 2x12B Bits Register
1.DC161/0-1..8 0-Bit0..7 |1.DC161/0-1..8 50 - Bit0..7 | Kanall-MSB 54 - Bit0..7
1.DC161/0-9.11 [|1-Bit0..7 |1.DC161/0-9..11 |[51-Bit0..7 |Kanal1-LSB 55 - Bit 0..7
2.DC161/0 - 1..8 2-Bit0..7 |2.DC161/0-1..8 |52-Bit0..7 |Kanal2-MSB 56 - Bit 0..7
2.DC161/0-9..11 [3-Bit0..7 |2.DC161/0-9..11 [53-Bit0..7 |Kanal 2 - LSB 57 - Bit 0..7
Beispiel 2: DigiWEB 3 mit zwei 24 Volt I/O - Module und einer AC Karte (Best.Nr.: "DW3 XXP").
Register 40 = 5 + Register 90 = 0:

Hardware Ausgénge | Register | Hardware Eingdnge Register Hardware Ausgéange Register
1. Module (X) 1..8 0-Bit0..7 |1. Module (X)1..8 [50-Bit0..7 |3.Modul (P)1..8 1-Bit0..7

2. Module (X) 1..8 0 - Bit 8.15 | 2. Module (X) 1..8 51-Bit0..7 | 3. Modul (P) 9..16 1- Bit8..15

Sehen Sie hierzu auch die DigiWEB "advanced" Konfiguration "http://DigiWwEB-IP/config/" unter dem
Menupunkt: "Input/Output”.
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4.7.1. Die Puls - Weiten - Modulation (PWM) Funktion der Ausgénge

Die PWM Funktion der Ausgange steht ab DigiWEB 2 fir bis zu 8 Ausgange zur Verfiigung, wobei die
Ausgangsnummer frei festgelegt bzw. definiert werden kann.

Bereich 0/ Bytes / Bits DigiWEB Puls - Weiten - Steuerung der Ausgange
Register lesen(r) / schreiben(w) mdglich
200 Bits 0..7  |Ausgangsbit des 1. PWM Registers (Bit 0..63 = Ausgang 1..64) (riw)
Bits 8..15 [Ausgangsbit des 2. PWM Registers (Bit 0..63 = Ausgang 1..64) (riw)
Bits 16..23 [Ausgangsbit des 3. PWM Registers (Bit 0..63 = Ausgang 1..64) (riw)
Bits 24..31 [Ausgangsbit des 4. PWM Registers (Bit 0..63 = Ausgang 1..64) (riw)
201 Bits 0..7  |Ausgangsbit des 5. PWM Registers (Bit 0..63 = Ausgang 1..64) (riw)
Bits 8..15 [Ausgangsbit des 6. PWM Registers (Bit 0..63 = Ausgang 1..64) (riw)
Bits 16..23 [Ausgangsbit des 7. PWM Registers (Bit 0..63 = Ausgang 1..64) (riw)
Bits 24..31 [Ausgangsbit des 8. PWM Registers (Bit 0..63 = Ausgang 1..64) (riw)
202 Einstellung fir 1. PWM Register
(Wird nicht Bits 0..15 |L&nge des low Impulses in ms Sekunden bzw. wenn der Wert > 60000 ist, [ (w)
remanent dann in Sekunden (z.B. 60001 = 1 Sekunde)

gei’;ﬂghn?:hltmd Bits 16..31 |Lange des high Impulses in ms Sekunden bzw. wenn der Wert > 60000 (w)

gelesen werden ist, dann in Sekunden (z.B. 60015 = 15 Sekunde)
bzw. enthalt Bits 0..31 |0x000000 = Deaktivieren (letzter Impuls wird noch abgearbeitet) (w)
teilweise nicht die|  Bits 0..31 |Oxfffefffe = Reset (um neuen Zeitwert direkt zu Ubernehmen) (w)
gesmﬁlgne” Bits 0..31 |Ausgang statisch setzten (Oxffff0000 = ein / 0X0000ffff = aus) (w)
Bits 0..31  |OxffffEXXXX ~ Ausgangsimpuls high erzeugen (XXXX = Zeitwert) (w)
Bits 0..31  |OXXXXXffff Ausgangsimpuls low erzeugen (XXXX = Zeitwert) (w)
203..209 wie Reg.202 |Einstellung fur 2. bis 8. PWM Register wie Reg.202 (w)

Sehen Sie hierzu auch die DigiWEB "advanced" Konfiguration "http://DigiWwEB-IP/config/" unter dem
Menupunkt: "PWM-Outputs"”.

Achtung: Es wird nur die Ausgangsnummer remanent gespeichert, die Puls - Weiten - Parameter
missen nach einem Neustart des DigiWwEB wieder neu gesetzt werden.

Beispiel 1: Pumpenansteuerung PulsPaket von 10% - 90% mit einem Mindestimpuls von 70ms.

Definieren Sie zunachst ein Symbol mit zwei Parametern: z.B. #PWM[##R][##0]. Der Parameter ##R
ist hierbei die Nummer des PWM Registers (0-7) und ##0 die Ausgangsnummer (1-64). Geben Sie
anschlieBend folgende Expressions ein:
Read Expression:

(##000[ 202+##R] b16_31* 1000/ (##000[ 202+##R] b16_31+##000[ 202+##R] bO_15+1) +5)/ 10

Write Expression:

##000[ 200+##R/ 4] b[ O+##RYA* 8] [ T+##RYA* 8] : =##0- 1; ##000[ 202+##R] : =
##1 NPUT<10?0x0000f f f f : ##1 NPUT>9020xf f f f 0000: ##1 NPUT>50270+( ##1 NPUT* 70/ ( 100-
##1 NPUT) <<16) : 4587520+( 100- ##1 NPUT) * 70/ ( ## NPUT)

Durch die Zuweisung ##PWMJ0][1]:=50 wird nun der 1. Ausgang des DigiWEB auf 50% PWM
Modulation gesetzt. Hierdurch schaltet der Ausgang 70ms ein und 70ms aus. Bei einem Wert von 25%
betragt die Einschaltzeit 70ms und die Ausschaltzeit 210ms, bei 75% betragt die Einschaltzeit 210ms
und die Ausschaltzeit 70ms

Beispiel 2: Analoger Ausgang via externen DA - Wandler O - 10V Type: "D PWM-ANALOG".

Definieren Sie zunachst wieder ein Symbol: z.B. ##A[##R][##0]. Parameter wie unter Beispiel 1 und
geben Sie anschliel3end folgende Expressions ein:
Read Expression:

(##000[ 202+##R] b16_31* 1000/ ( ##000[ 202+##R] b16_31+##000[ 202+##R] b0_15+1) +5)/ 10

Write Expression:

##000[ 200+##R/ 4] b[ O+##RYd* 8] _[ 7T+##RYé* 8] : =##O- 1; ##000[ 202+##R] : =
##1 NPUT<1?0x0000f f f f : ##1 NPUT>9970xf f f f 0000 ( ##| NPUT<<16) +( 100- ##| NPUT)

Durch die Zuweisung ##A[0][8]:=50 wird der 8. Ausgang auf 50ms Ein - und Ausschaltzeit gesetzt,
wodurch am PWM - Analogmodul 5,0 Volt ausgegeben werden. Bei einem Wert von 25 wird eine
Spannung von 2,5 Volt ausgegeben. Die Genauigkeit betragt +/- 0.1 Volt bzw. 1%.
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4.7.2. Die Impulszéhler - und SSI - Encoder Eingénge - des DigiWwEB

Bereich 0/ Bytes / Bits Impulszéhler Eingangs Funktion und der SSI - Encoder Eingang
Register lesen(r) / schreiben(w) mdglich
91 Bits 0..7  [1. Z&hler: (r/w)
Typ / Mode
0 = SSI - Encoder
1 =Mono - Impuls - Z&hler (nur steigende Flanke). >DW1
2 = wie 1 mit remanent Speicherung (nicht mehr unterstitzt)
3 = Zahler fur Eltako Stromzéahler
4 = wie 3 mit remanent Speicherung (nicht mehr unterstitzt) >DW3
5 = High - Speed - Z&hler bei DigiWEB4 (bis 5kHz)
Bits 8..15 (steigende und fallende Flanke wird gezahit).
Bits 16..23 (2. Z&hler: " "
Bits 24..31 (3. Z&hler: " "
4. Zahler: " "
Hinweis:
Bei DW1 = 50Hz, ab DW2 = 500Hz maximale Zahlfrequenz,
ab DW4 mit Unterkarten V5 bis max. 5kHz.
92 Bits 0..7 |1. Zahler: Typ 0 = Kappung bei gekapptem (SSI) Graycode (riw)
Bits 8..15 |2. Z&hler: " " >DW1
Bits 16..23 |3. Zahler: " " >DW1
Bits 24..31 |4. Z&hler: " " >DW1
93 Bits 0..7 |1. Zahler: Typ 0 = die Position des ersten SSI Bits (MSB) im | - Bereich. | (r/w)
Typ 1/2 = das Eingangsbit im | - bzw. Eingangs Bereich.
Bits 8..15 |2. Z&hler: " " >DW1
Bits 16..23 |3. Zahler: " " >DW1
Bits 24..31 |4. Z&hler: " " >DW1
94 Bits 0..7 |1. Zahler: Typ 0 = Anzahl der SSI Bits die ausgewertet werden = 0..28 (riw)
Typ 1/2 = Freigabe des Zahlers wenn Wert <> 0
Bits 8..15 |2. Z&hler: " " >DW1
Bits 16..23 |3. Zahler: " " >DW1
Bits 24..31 |4. Z&hler: " " >DW1
95 Bits 0..7 |1. Zahler: Typ 0 = Position des SSI - Error bzw. Stop - Bits (riw)
Bits 8..15 |2. Z&hler: " "
Bits 16..23 |3. Zahler: " "
Bits 24..31 |4. Z&hler: " "
96 Bits 0..29 |1. Zahler: Typ 0 = aktueller Istwert n
Bit 30 1. Zahler: Typ 0 = SSI - Startbit nicht erkannt.
Bit 31 1. Zahler: Typ 0 = SSI - Errorbit (Stoppbit) nicht erkannt.
Bits 0..31 [1. Zahler: aktueller Zahlerstand (kann durch Schreiben gesetzt werden) (riw)
97 4 1. Zahler: aktuelle Geschwindigkeit. n
Dieser Wert wird im DigiWEB durch folgende Formel ermittelt:
Wert = Impuls(pro 10ms) * 2 Exponent, 2 Dampfung * 2
Hinweis: Beachten Sie hierzu das folgende Kapitel.
98 Bits 0..7  |1. Z&hler: Dampfung der Geschwindigkeitsermittlung (r/w)
Bits 8..15 [2. Z&hler: " " >Dw1
Bits 16..23 (3. Zahler: " " >Dw1
Bits 24..31 (4. Z&hler: " " >Dw1
Hinweis: Beachten Sie hierzu das nachste Kapitel.
929 Bits 0..7 |1. Zahler: Exponent der Geschwindigkeitsanzeige (riw)
Bits 8..15 |2. Z&hler: " " >DW1
Bits 16..23 |3. Zahler: " " >DW1
Bits 24..31 |4. Z&hler: " " >DW1
Hinweis: Beachten Sie hierzu das néchste Kapitel.
Achtung: Die I/O Schnittstelle des DW1 und DW2 ist ein RS422 Schnittstelle fiir die Digitronic 10

Module DC16 10, AWA 2x12b, DAC16 I/U, DC91 IO, DC92 | oder einen SSI - Encoder
bzw. Winkelcodierer oder Wegmefsystem.

Sie arbeitet mit einer Taktfrequenz von ca. 700kHz. Das Anschluf3kabel fur das SSI -
Wegmelsystem darf keinesfalls langer als 30 Meter sein. Das Anschluf3kabel besteht
aus einem Adapter mit der Bestellnummer: "KK EXT/OUT-0.05" und dem SSI
Winkelcodiererkabel: "KK EXT/S-XX" (Kabellange = XX in Meter).

Dieser Hinweis gilt nicht fur DigiwEB3, da das DW3 ein Modulsystem ist und keine
RS422 Schnittstelle hat. Somit kdnnen auch kein SSI - Encoder oder DC16 10 Modul
angeschlossen werden.
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Bereich 0/ Bytes / Bits Impuls Zahler / Counter all
Register lesen(r) / schreiben(w) moglich >DW1
100 4 2. Zahler: aktueller Zahlerstand (kann durch Schreiben gesetzt werden) (riw)
101 4 2. Zahler: aktuelle Geschwindigkeit (n
102 4 ab DW2 = Entprellung in 0 - 255ms flr die Impuls - Zahler 1 - 8, (riw)
ab Firmware V3.091 bis 3600000ms,
104 4 3. Zahler: aktueller Zahlerstand (kann durch Schreiben gesetzt werden) (riw)
105 4 3. Zahler: aktuelle Geschwindigkeit (n
106 Bit 0..7 Ausgangsnummer fir DigiWEB "ioBUS" Schnittstelle (r/w)
0 = off / 1.64 = auf Ausgang 1..64 werden die "ioBus" Gerate
angeschlossen (z.B. DEZ DT1 oder DEZ BUSIO).
Sehen Sie hierzu auch Register $226 und die #$DBUS() Funktion.
107 - reserve
108 4 4. Zahler: aktueller Zahlerstand (kann durch Schreiben gesetzt werden) (riw)
109 4 4. Zahler: aktuelle Geschwindigkeit (n
211 Bits 0..7 |5. Z&ahler: Typ (siehe Register ##000091) (riw)
Bits 8..15 |6. zahler " " (rhw)
Bits 16..23 |7. Zahler " " (rhw)
Bits 24..31 |8. Zahler " " (riw)
212 Bits 0..7 |5. Z&ahler: Typ 0 = Kappung bei gekapptem (SSI) Graycode (riw)
Bits 8..15 |6. Zahler: " " (rhw)
Bits 16..23 |7. Zéhler: " " (rhw)
Bits 24..31 |8. Zéahler: " " (rhw)
213 Bits 0..7  |5. Zahler: Typ 1/2 = Eingangsbit im | - bzw. Eingangs Bereich. (r/w)
Bits 8..15 [6. Zahler: " " (rhw)
Bits 16..23 |7. Zéhler: " " (rhw)
Bits 24..31 |8. Zéhler: " " (rhw)
214 Bits 0..7  |5. Zahler: Typ 1/2 = Freigabe des Z&hler wenn Wert <> 0 (r/w)
Bits 8..15 [6. zahler: " " (rhw)
Bits 16..23 |7. Zéhler: " " (rhw)
Bits 24..31 |8. Zéhler: " " (rhw)
215 Bits 0..7 |5. Z&hler: Typ 0 = Position des SSI - Error bzw. Stop Bits (riw)
Bits 8..15 [6. Zahler: " " (rhw)
Bits 16..23 |7. Zéhler: " " (rhw)
Bits 24..31 |8. Zéhler: " " (rhw)
216 4 5. Zahler: aktueller Z&hlerstand (kann durch Schreiben gesetzt werden) (riw)
217 4 5. Zahler: aktuelle Geschwindigkeit (n
218 Bits 0..7  |5. Z&hler: Dampfung der Geschwindigkeitsermittlung (r/w)
Bits 8..15 [6. Zahler: " " (rhw)
Bits 16..23 |7. Zéhler: " " (rhw)
Bits 24..31 |8. Zéhler: " " (rhw)
Hinweis: Beachten Sie hierzu das nachste Kapitel.
219 Bits 0..7 |5. Zahler: Exponent der Geschwindigkeitsanzeige (riw)
Bits 8..15 |6. Zahler: " " (riw)
Bits 16..23 |7. Zahler: " " (riw)
Bits 24..31 |8. Zahler: " " (riw)
Hinweis: Beachten Sie hierzu das nichste Kapitel.
220 4 6. Zahler: aktueller Z&hlerstand (kann durch Schreiben gesetzt werden) (riw)
221 4 6. Zahler: aktuelle Geschwindigkeit (n
222 -
223 -
224 4 7. Zahler: aktueller Z&hlerstand (kann durch Schreiben gesetzt werden) (riw)
225 4 7. Zahler: aktuelle Geschwindigkeit (n
$226 String I0-Bus bzw. DBUS Adressenzuweisung. (riw)
In dieser Variable sind die Seriennummer der einzelnen Buskomponenten
und die Funktionsadressen des 10- bzw. D-BUS Systems hinterlegt.
227 4 siehe hierzu Kapitel 4.10. "Easy Access" Funktion auf Seite 40.
228 4 8. Zahler: aktueller Zahlerstand (kann durch Schreiben gesetzt werden) (riw)
229 4 8. Zahler: aktuelle Geschwindigkeit (n

Sehen Sie hierzu auch die DigiWEB "advanced" Konfiguration "http://DigiWEB-IP/config/* unter dem
Menupunkt: "Counter/Encoder".
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4.7.2.1. Einstellung der Geschwindigkeitsanzeige

Um einen mdglichst ruhigen und exakten Geschwindigkeitswert zu erhalten, wird dieser durch einen
Tiefpass - Filter ermittelt. Der Filter bendtigt zwei Werte: 1. Die Dampfung und 2. Den Exponent.

Zunéachst wird die Dampfung festgelegt. Die bendtigtet DAmpfung ist abhangig von dem maximal
zulassigen Anzeigefehler (in %) und der maximalen Geschwindigkeit (in Impulse pro Sekunde).

10000 A
i _ 0
Dampfung = Log , Eel:nzeigefehler (in %) * Max.Impuls (pro Sek.) @

Achtung: Die Dampfung muf3 immer aufgerundet werden und darf nicht kleiner 1 und grof3er 15
sein.

Es ergibt sich eine Gesamtmef3 - bzw. Aktualisierungszeit von:
Gesamtmefzeit = 0.01Sek. * 2 (PAMPfung)

Hinweis: Dauert die Ermittlung der Geschwindigkeit zu lang, so kann diese auf Kosten der
Genauigkeit reduziert werden, in dem die Dampfung kleiner gewahlt wird.

Die Genauigkeit zum Mel3bereichsendwert errechnet sich nach folgender Formel:
10000
Max.Impulse(pro Sek.) * 2 (Dampfung * 2)

Anzeigefehler (in %) =

Der Exponent ist nun so einzustellen, dass der durch das DigiwEB ermittelte Geschwindigkeitswert bei
maximaler Geschwindigkeit nicht Gberlauft (<31 Bit). Der Maximalwert rechnet sich nach folgender

Formel:
Max. Geschwindigkeitswert = Max.Impuls(pro Sek.) * 0.01 * 2 Exponent , 2 (Dampfung * 2)

Der Exponent ist jedoch so grof3 wie moglich einzustellen um eine optimale Rechengenauigkeit zu
erreichen. Den gro3t méglichen Exponenten errechnen Sie nach folgender Formel:

31
2 __ . 2°~*100 9
& (Dampfung 2) * Max.Impuls(pro Sek.) g

Achtung: Der Exponent muf3 immer abgerundet werden und darf nicht kleiner O und gré3er 31 sein.

Exponent = Log,

Ist der Exponent eingegeben und wird die Geschwindigkeit im Register #000097 errechnet, muf3 nun,
um den gewtiinschten Anzeigewert zu erhalten, die Damfpung und der Exponent herausgerechnet und
auf die Anzeige skaliert (z.B. U/Min.) werden. Dies geschieht mit folgender Formel:

Geschwindigkeit = ##000097 * 100 / 2 (Exponent + Dampiung* 2) + gy a1 Faktor
Beispiel:

Ein SSI - Encoder mit 360 Impulsen pro Umdrehung lauft mit maximal 550 U/Min. = (3300Imp./Sek.).
Der Anzeigefehler soll 1% nicht Ubersteigen.

Dampfung = Log 2( 10000/ (1 *3300)) =Log 2(3.03) =~2
Exponent = Log 2( 214748364800 / ( 16 * 3300)) = Log 2(4067203) =~21

Um nun den Wert in U/Min. zu erhalten, muf3 der Multiplikator zunachst wieder herausgerechnet
werden, die Zeiteinheit auf Minuten sowie die Impulse auf Umdrehungen umgerechnet werden.

Speed (in Imp. pro Sek.) = ##000097 * 100 / 2 ***?"? = ##MULDIV(##000097,100,33554432)
Speed (in U/Min) = ##MULDIV(##000097,100,33554432) / Auflésung * 60 Sek.
oder

Faktor "/ Auflosung * 60 Sek." wird direkt in die Umrechnung mit eingebaut. Jedoch mul3 der Faktor
gekiirzt werden, damit kein Parameter der ##MULDIV Funktion gréRer 2 ** wird:

Speed (in U/Min) = ##MULDIV(##000097,100,201326592)

Log(x)

Hinweis:  Der Logarithmus von 2 errechnet sich: Log , = Log(2)
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4.8. Konfiguration der Seriellen - und der MPI bzw. Profibus - Schnittstelle

Mit diesen Registern wird die Serielle Schnittstelle und die MPI - bzw. Profibus - Schnittstelle des
DigiWEB eingestellt und deren Status angezeigt. Das DigiWEB kann z.Z. mit einer Seriellen
RS232/RS485 Schnittstelle und zusatzlich einer MPI bzw. bzw. Profibus - Schnittstelle ausgertistet
werden.

Bereich 0/
Register

Bytes / Bits

Konfiguration und Status der Seriellen - und der MPI - Schnittstelle
lesen(r) / schreiben(w) méglich

130

Bit 0..10

Bit 11..12
Bit 13..14
Bit 15
Bits 16..30

Bit 31
(ab V3.131)

Baudrate der Seriellen Schnittstelle im "Virtual Com" Mode und bei
Protokoll "by DigiWEB Function".

287 = 2400/ 143 = 4800/ 71 = 9600 / 35 = 19200 / 17 = 38400

11 =57600 /5 = 115200

Datenbits: 0=8/1=7/2=6/3=5

Parity: 0 =none /1 =even/ 2 = odd

Stop Bits:0=1/1=2

Timeout: 0..32000 in Sekunden bis das DigiwEB die TCP auf Port 10001
Verbindung beendet wenn idle.

0 = full - Duplex (RS232) / 1 = half - Duplex (RS485)

Achtung: Die Parameter werden nur tibernommen wenn das Register 180
beschrieben wird, nach Neustart oder nach "Virtiual Com" Neustart.

(r/w)

163

4

nur DW1 = MPI - PG Funktion / Ziel - IP (4 x 8 Bit)
ab Firmware V3.259 siehe Kap. "Flash - Speicher" auf Seite 30.

(riw)

164

nur DW1 = MPI - PG Funktion / Ziel - Port (O=default 38147 0.1..65535)

(r/'w)

165 bei DW1
165 ab DW2

nur DW1 = MPI - PG Funktion / Ziel - MPI - Stationsadresse (0..15)
Anwendungs ID (App ID) (z.B. Bluebox, DigiENERGY usw..)

1 = DigiWEB

2 = DIgiENERGY

3 = Bluebox

4 = DigiWEB4 Bootloader

6 = Lan Gateway

7 = DigiWEB CT

11 = Datenlogger

(r/w)
0}

180

Bit 0..7

Bit 24..31

Protokolle der Seriellen Schnittstelle (RS232 oder RS485)
0 = Digitronic, CamBus

1 = Digitronic, RS232 Standard 9600/8/N/1

2 = Digitronic, Multiuser

3 = Siemens, S5L1

4 = Siemens, 3964(R) / 9600/8/N/1

5 = ColorNet, Slavemode

6 = Schildknecht, DATASNAKE MPI

7 = Siemens, AS511 (S5)

8 = Siemens, 3964(R) / 38400/8/E/1

9 = ColorNet, Mastermode (I-Takt)

10 = ColorNet, passiv (kein Schreiben ins Netz moglich)
101 = Fronius2, Prokokoll fur Solaranlagen Wechselrichter
104 = EcoPower BHKW

105 = Sunways NT

126 = by DigiWwEB Function

255 = RS ausgeschaltet

Codepage converter: (0 =off / 1 = IBM <=> ANIS)

(r/w)

>DW1
>DW1
>DW1
>DW1

>DW1

181

Bit 0..7

Bit 8..15
Bit 16..23

Bits 24..32

DigiWEB Geratenummer im RS485 BUS
bei MPI

bei Profibus

Hoéchste Profibus Slave Adresse:
Profibus Baudrate in Kilobits:
0=1875/1=192/2=187.5/3=1875/4=500/5=187.5/6 = 1500
7=3000/8=6000/9=12000/10=187.5/11=187.5

MPI / Profibus Status

0 = Idel bzw. MPI nicht vorhanden

1 = BUS Initialisierung lauft / 2 = BUS Initialisierung warten

3 = OK bzw. RUN

(0..63)

(0..15)
(0..126)
(0=15/1=31/2=64/3=127)

(r/w)
>DW1

>DW1
>DW1

>DW1

182

Bit 0..6
Bit 7

Default Geratenummer im RS485 oder MPI BUS (0..63)
Wird dieses Bit gesetzt, so werden alle Anfragen an das DigiwEB ohne
Geratenummer mit der Default Geratenummer auf der MPI Schnittstelle
ausgegeben.

(r/w)
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Bereich 0/ Bytes / Bits Konfiguration und Status der Seriellen - und der MPI - Schnittstelle
Register lesen(r) / schreiben(w) mdglich
183 1 RK512 Wortgrolie 1,2,4) (riw)
1 =1 Byte fur S7 MPI/ 2 = 2 Byte fur S5 (Standard)
4 = 4 Byte (Digitronic CamCon Extended)
184 Bit 0..31  |An den RS485 BUS angeschlossene Geréte (Bit codiert) n
Bit Nr.: 0..31 gesetzt = Geratenummer 0..31
185 Bit 0..31  |An den RS485 BUS angeschlossene Geréte (Bit codiert) n
Bit Nr.: 0..31 gesetzt = Geratenummer 32..63
186 Bit 0 Status der Seriellen Schnittstelle (0 = Fehler / 1 = OK) n
Bit 8 Status der MPI Schnittstelle (0 = Fehler / 1 = OK) (n

Sehen Sie hierzu auch die DigiWEB "advanced" Konfiguration "http://DigiWwEB-IP/config/" unter dem
Menupunkt: " Serial/MPI/PB".
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4.8.1. Status der ColorNet Schnittstelle

Hier wird ab DigiWEB 3 (bei Model: D) der Status der ColorNet Schnittstelle bzw. die belegten
ColorNet Adressen angezeigt.

Bereich 0/ Bytes / Bits Statusanzeigen ColorNet
Register lesen(r) / schreiben(w) mdglich

140 Bits 0..31 |Adresse 0..31 (Bit vorhanden = Adresse vorhanden) (n
141 Bits 0..31 [Adresse 32..63 (Bit vorhanden = Adresse vorhanden) (n
142 Bits 0..31 [Adresse 64..95 (Bit vorhanden = Adresse vorhanden) (n
143 Bits 0..31 |Adresse 96..127 (Bit vorhanden = Adresse vorhanden) (n
144 Bits 0..31 |Adresse 128..159 (Bit vorhanden = Adresse vorhanden) (n
145 Bits 0..31 |Adresse 160..191 (Bit vorhanden = Adresse vorhanden) (n
146 Bits 0..31 |Adresse 192..223 (Bit vorhanden = Adresse vorhanden) (n
147 Bits 0..23 |Adresse 224..246 (Bit vorhanden = Adresse vorhanden) n

Bits 24..31 |ColorNet Addresszahler (1..239) ()

4.9. Auto Update Funktion

Mit diesen Registern wird der automatische Firmware Update des DigiWEB gesteuert. Diese Funktion
ist notwendig bzw. sinnvoll, wenn Sie eine gro3ere Anzahl von DigiWEB Geraten betreiben (z.B.
DigiENERGY und bluebox) und den Software Update automatisch durchfihren lassen wollen bzw.
mussen.

Bereich 0/ Bytes / Bits DigiWEB Auto Update Funktion Konfiguration und Status
Register lesen(r) / schreiben(w) méglich
110 Bits 0..1 |Mode 0 = off / 1 = Automatisches Update / 2 = Check nach Update (riw)
Bit 2 1 = Update available n
Bit 3..5 Zeit Intervall der Priifung auf Updates (riw)
1=1h/2=4h/3=8h/4=12h/5=1Tag/6=1Woche/7=2Wochen
Bit 6 Startet den Updatevorgang wenn eine 1 geschreiben wird (w)
Bit 7 Check auf Updates wenn eine 1 geschrieben wird (w)
Bits 8..15 |Aktueller Status n
(signed) |-1 = "Undefined error"
-2 = "Undefined expression in control file"
-5 ="Error on execute update"
-7 ="Error on ns-lookup"
-8 ="Error on getting http header"
-9 ="Error on getting file content"
-10 ="Filesystem error"
-11 = "Undefined http header"
-12 ="Error on send request"
-13 ="Error no contentlength in http header"
-14 ="Error on allocate memory for expression decoder"
-15 ="URL changed while updating"
-16 = "File not found"
-17 = "Update off"
-18 ="No URL"
1 ="ns-lookup"
2 = "Downloading controlfile"
3 ="Downloading update data"
4 ="Waiting for install time"
5 ="Installing update"
6 = "Update successful"
7 ="No update available"
8 = "Update available"
9 = "Wait for reset”
Bits 16..30 [Zeit bis zum nachsten Check auf Updates in Sekunden oder Minuten n
Bit 31 Zeitbasis fir Bits 16..30 in: n
1 = Minuten
0 = Sekunden
$111 200 URL des Update Servers (mit http und File - Extension) (riw)
z.B: http://update.digienergy.info/digiwebOnlineUpdater/updList.php

Sehen Sie hierzu die DigiWEB "advanced" Konfiguration "http://DigiWEB-IP/config/* unter dem
Menupunkt: "Update client".
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4.10. "Easy Access" Funktion

Durch die ab der Firmware V3.119 eingefiihrt "Easy Access" Funktion ist es mdglich, ein DigiWEB, ein
DigiENERGY, eine bluebox oder ein Lan - Gateway einfach Uber das Internet zu erreichen, ohne das
im DSL Router (z.B. Fritzbox) eine Port - Weiterleitung konfiguriert werden mulf3.

Zusatzlich ist es auch moglich, Gber eine Standard mobile Datenanbindung (GPRS, EDGE oder UMTS
- Router) den WEB - Server vom Internet aus zu erreichen, ohne einen komplizierte VPN - Verbindung
herstellen zu mussen.

Hierzu muB in das Register #$000119 nur die Adresse, die Porthummer und die Reconnect - Zeit des
"Easy Access" Servers, mit Doppelpunkt getrennt, eingetragen werden.

Bereich 0/ Bytes / Bits DigiWEB Easy Access Funktion Konfigurieren
Register lesen(r) / schreiben(w) moglich
41 4 Interne EMS Verbindungsnummer (riw)
$119 200 Domain Name des "Easy Access" - Servers (Reverse Proxy) (riw)
Beispiel:

"digitronic-portal.de:443:30000"
"portal.digienergy.info:443:30000"
227 4 Easy Access Watchdog - Ausgangsnummer. (riw)

Dieser Ausgang wird, wenn keine Verbindung zum Easy-Access-Server
besteht, all 60 Minuten fir 20 Sekunden eingeschaltet. Ein
angeschlossener GSM Router kann hierduch neu gestartet werden.

Hinweis: Wird nicht remanend gespeichert.
186 Bit 17 Status der "Easy access" - Server Verbindung (ab Firmware 8/2016) n

(0 = nicht verbunden / 1 = verbunden)
Hinweis: auch tber #DEBUG(41) mdglich

Der WEB - Server ist bei erfolgreicher Kontaktaufnahme unter der "Easy Access" - Server Adresse
und der eigenen MAC - Adresse bzw. Seriennummer des DigiWEB zu erreichen.

Beispiel: "http://portal.digienergy.info/0050C21E226B/"

Sehen Sie hierzu die DigiWEB "advanced" Konfiguration "http://DigiWEB-IP/config/* unter dem
Menupunkt: "Update client".
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4.11. Die zusétzlichen Register des DigiWEB 3

Hier folgt nun die Beschreibung der zusatzlich Register, die fir das DigiwWEB 3 BUS - bzw.
Modulsystem notwendig sind.

4.11.1. DigiWwEB 3 BUS Ausbaustufe

Das DigiWEB 3 besteht aus einer CPU und bis zu maximal 8 Modulen. Jedes Modul hat einen eigenen
Buchstaben bzw. eine Bestelloption, die auf dem Typenschild (linke Geh&duseseite) des DigiWEB 3
aufgedruckt ist.

Somit ergibt sich eine Bestellnummer, die mit dem Geratetyp ("DW3" = "DigiwEB 3" oder "DE" =
"DIgiIENERGY") bzw. Grund - oder CPU - Modul beginnt und zusétzlich mit bis zu 8 Buchstaben fur die
verschiedenen Module codiert ist (z.B. DW3 XAP oder DE XXTAP). Die Ausbaustufe kann in den
beiden Registern 38 und 39 gelesen werden.

Bereich 0/ Bytes / Bits Ausbaustufe des DigiWEB 3 BUS - bzw. Modulsystem lesen
Register lesen(r) / schreiben(w) moglich

38 Bits 0..7 | Typkennung des Moduls mit Codeschalter Stellung/Nummer O. n
Bits 8..15 |Typkennung des Moduls mit Codeschalter Stellung/Nummer 1. n
Bits 16..23 [Typkennung des Moduls mit Codeschalter Stellung/Nummer 2. n
Bits 24..31 |Typkennung des Moduls mit Codeschalter Stellung/Nummer 3. n
Mdgliche Module bzw. Typenkennungen:
0x01 "Serial Interface"” Best.Code:
0x09 "Modem" Best.Code:
0x80 "MPI Interface" Best.Code:
0x10 "Input / Output Modul" Best.Code:
0x40 "Analog/Digital converter" Best.Code:
0x41 "PT1000 Sensor" Best.Code:
0x42 "Analog | Input Modul" Best.Code:
0x20 "AC 220V Modul" Best.Code:
0x51 "Digital/Analog converter 0-20mA" Best.Code:
0x52 "Digital/Analog converter 0-10V" Best.Code:
0x02 "ColorNet" Best.Code:
39 Bits 0..7  |Typkennung des Moduls mit Codeschalter Stellung/Nummer 4. n
Bits 8..15 |Typkennung des Moduls mit Codeschalter Stellung/Nummer 5. n
Bits 16..23 [Typkennung des Moduls mit Codeschalter Stellung/Nummer 6. n
Bits 24..31 [Typkennung des Moduls mit Codeschalter Stellung/Nummer 7. (n

> N
: z X

OO0OWmUTCAHS XW

Sehen Sie hierzu die DigiWEB "advanced" Konfiguration "http://DigiWEB-IP/config/* unter dem
Menupunkt: "DigiwEB3-Bus".

Hinweis:  Der Anwender kann das DigiWEB 3 BUS - System nicht selbst erweitern.

4.11.2. Die Register des DigiWEB 3 Modul: X - Die digitale Ein - Ausgangskarte

Sehen Sie hierzu Kapitel "4.7. Die DigiWEB Ein - Ausgangs Schnittstelle” in diesem Handbuch und in
der DigiWEB "advanced" Konfiguration "http://DigiWwEB-IP/config/" den Menupunkt: "Input/Output".
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4.11.3. Die Register des DigiWEB 3 Modul: A +V - Die analogen Eingangskarten
Bereich 0/ Bytes / Bits Register der Analogeingangskarte Modul: A oder Modul: V
Register lesen(r) / schreiben(w) mdglich
58 1. A oder V - Modul im DigiwEB 3 BUS / 1. Eingang
Bits 0..27 |Aktueller Messwert mit Vorzeichen (lesen mit z.B. ##000058s0_27) n
Bit 28 Offset (0 = abgeglichen / 1 = nicht abgeglichen) n
Bit 29 Skalierung (+) (0 = abgeglichen / 1 = nicht abgeglichen) n
Bit 30 Skalierung (-) (0 = abgeglichen / 1 = nicht abgeglichen) n
Bit 31 Eingangstyp abgeglichen auf: (0 = Spannung fur Modul: V) n
(1 = Strom fur Modul: A)
Bits 0..31  [Zum Schreiben bzw. Abgleichen sehen Sie das néchste Kapitel. (w)

59..61 wie Reg. 58
62 .. 65 wie Reg. 58
66 .. 69 wie Reg. 58
70..73 wie Reg. 58
74..77 wie Reg. 58
78 ..81 wie Reg. 58
82..85 wie Reg. 58
86 .. 89 wie Reg. 58

4.11.3.1. Modul: A +V - Abgleichen

Abgleichen kdnnen Sie die analogen Eingangskarte direkt in der DigiWEB 3 "advanced" Konfiguration
"http://DigiWEB-IP/config/* unter dem Menupunkt: "A/D Conv. (U/l)" oder durch lhre eigene
Applikation durch das Schreiben in das Register des jeweiligen Eingangs:

. A/V - Modul im DigiWEB 3 BUS / Eingang 2 bis 4 (wie Reg. 58) (riw)
A /V - Modul im DigiWEB 3 BUS / Eingang 1 bis 4 (wie Reg. 58) (r/'w)
A /V - Modul im DigiWEB 3 BUS / Eingang 1 bis 4 (wie Reg. 58) (r/'w)
A /V - Modul im DigiWEB 3 BUS / Eingang 1 bis 4 (wie Reg. 58) (r/'w)
A /V - Modul im DigiWEB 3 BUS / Eingang 1 bis 4 (wie Reg. 58) (r/'w)
A /V - Modul im DigiWEB 3 BUS / Eingang 1 bis 4 (wie Reg. 58) (r/'w)
A /V - Modul im DigiWEB 3 BUS / Eingang 1 bis 4 (wie Reg. 58) (r/'w)
A /V - Modul im DigiWEB 3 BUS / Eingang 1 bis 4 (wie Reg. 58) (r/w)

SNEENENE

1. Zum Starten des Abgleichvorgangs mul3 zunachst eine 10 (1010) oder 11 (1011) in die Registerbits
28..31 geschrieben werden. Hierdurch wird der Eingangstyp eingestellt 10 = Spannung (Modul: A) /
11 = Strom (Modul: V) und die alten Abgleichwerte zuriickgesetzt.

Hinweis:  Die anschlieBend im aktuellen MelRwert gelieferten Werte sind nun die reellen Bits
des A/D - Wandlers ohne die Skalierung. Wollen Sie die Werte des A/D - Wandlers
direkt verarbeiten, missen Sie jetzt den Abgleich abbrechen.

2. Schliel3en Sie nun den Nullpunkt - Mel3wert an (z.B. 4mA = 0° oder OV = 0°) oder schlieRen Sie den
Eingang einfach kurz. Zum Schreiben des Offsetwerts wird nun in die Registerbits 28..31 eine 1
und gleichzeitig "ODER - Verknupft" in die Bits 0..27 der gewinschte Offsetwert (Nullwert)
geschrieben, hier (z.B. 0°).

3. Der positive Wert wird nun angeschlossen (z.B. bei 25° = ca. 6.77mA oder ca. 2,5Volt). Die
angelegte Spannung oder der Strom ist dann der Skalierungswert, der geschrieben werden muf3.
Wollen Sie die Anzeige mit Nachkommastellen haben, so geben Sie den Wert einfach mit einem
10, 100 oder 1000 Faktor ein (z.B.25000 = 25.000°). Hierzu wird in die Registerbits 28..31 eine 2
und gleichzeitig "ODER - Verknipft" in die Bits 0..27 der gewiinschte positive Wert (z.B. 25000)
geschrieben.

4. Negative Skalierung schreiben. Hierzu wird auch wieder der zu messende negative Wert angelegt
und das gewiinschte Ergebnis eingegeben bzw. geschrieben. Zum Schreiben wird in die
Registerbits 28..31 eine 4 und gleichzeitig "ODER - Verknupft" in die Bits 0..27 der gewiinschte
minimal Wert mit Vorzeichen (z.B. ##000058s0_27:=-10000) geschrieben.

Hinweis: Die Abgleichwerte werden nullspannungsfest in einem EE - Prom auf der Eingangskarte
gespeichert.

Tipp: Um eine moglichst hohe Genauigkeit zu erreichen, sollte der Strom - oder Spannungswert
beim Abgleich im oberen Viertel des MeRbereichs liegen (>15mA) oder (>7,5Volt).
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4.11.4. Die Register des DigiWwEB 3 Modul: T - Die PT1000 Temperaturfiihler Eingangskarte

Bereich 0/ Bytes / Bits Register der Temperaturfuhler Eingangskarte Modul: T
Register lesen(r) / schreiben(w) mdglich
8 1. T - Modul im DigiWwEB 3 BUS / 1. Eingang
Bits 0..31 |Aktueller MeRwert in tausendstel Grad (0.001°C) mit Vorzeichen. n
Hinweis:
Entspricht der gelesene Wert 0x80000000 oder 0x80000001, so ist die
PT1000 Eingangskarte nicht vorhanden oder defekt.
Ein Wert kleiner -100000 zeigt einen Kurzschluf3 der MeRleitung an.
Ein Wert groRBer +179000 zeigt einen Kabelbruch an.
Bits 0..31 [Zum Schreiben bzw. Abgleichen sehen Sie das nachste Kapitel (w)
9..16 wie Reg. 8 |1. T - Modul im DigiWwEB 3 BUS / Eingang 2 bis 9 (wie Reg. 8) (riw)
17..25 wie Reg. 8 |2. T - Modul im DigiWwEB 3 BUS / Eingang 1 bis 9 (wie Reg. 8) (riw)
26..34 wie Reg. 8 |3. T - Modul im DigiWwEB 3 BUS / Eingang 1 bis 9 (wie Reg. 8) (riw)
131..139 wie Reg. 8 |4. T - Modul im DigiWwEB 3 BUS / Eingang 1 bis 9 (wie Reg. 8) (riw)
Hinweis: 4. T - Modul erst ab Firmware V3.100 mdglich.

4.11.4.1. Modul: T abgleichen bzw. kalibrieren

Abgleichen kénnen Sie die PT1000 Temperaturfuhler Eingangskarte direkt in der DigiwEB 3
"advanced" Konfiguration "http://DigiWEB-IP/config/* unter dem Menupunkt: "Temp. PT1000" oder
durch lhre eigene Applikation durch das Schreiben in das Register des jeweiligen Eingangs:

1. Schlie3en Sie hierzu den gewilnschten PT1000 MefRflhler mit dem zum Schlul3 verlegten Kabel
und der entsprechenden Kabellange an den jeweiligen Eingang an.

2. Messen Sie mit einem prazisen TemperaturmelR3gerat die aktuelle Temperatur am MeRfiihler und
schreiben Sie den gemessenen Wert in tausendstel Grad (0.001°C) in das Register fur den
jeweiligen Eingang.

Hinweis:

Die Abgleichwerte werden nullspannungsfest in der

DigiWwEB Konfigurationsdatei

"config.csv" gespeichert. Wird die PT1000 Temperaturfihler Eingangskarte gewechselt
oder die Datei "config.csv" geloscht bzw. Uberschreiben, so ist ein erneuter Abgleich
notwendig.

TIP:

Alternativ kdnnen Sie zum Abgleich auch einen Prazisionswiderstand mit 1000 Ohm und

0.1% Toleranz verwenden. SchlieRen Sie diesen auch mit dem spater verlegten Kabel
und der entsprechenden Kabellange an den Eingang an und schreiben Sie dann den
Wert 0 in das entsprechende Register.
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4.12. Die zusatzliche Funktionen und Register des DigiWEB 4

Hier folgt nun die Beschreibung der zusatzlichen Register und Funktionen fir den DigiWwEB 4 BUS -
bzw. das DigiWEB 4 Modulsystem.

4.12.1. Funktionen

Funktion Beschreibung
##OANALOGGET(Slot, Pin) Mit dieser Funktion werden die Analogwerte der A/D -
Riickgabe: . Long Eingéange gelesen.

##IOCONFIG(Slot, Pin, Command, Value) Mit dieser Funktion werden die Multifunktions - Ein - und
Ruckgabe: : Long Ausgénge der DigiWEB 4 Module konfiguriert oder der

Modulstatus gelesen.
Beispiel 1: ##IOCONFIG(0,0,0x807E,0)
Riickgabe: 3 = Software V3

4.12.2. Die Register des DigiWEB 4

Bereich 0/ Bytes / Bits Register
Register lesen(r) / schreiben(w) mdglich
128 Bit O DigiWEB 4 Ethernetslave (0 = inaktiv / 1 = aktiv) riw
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5. Beispiele fur "REQ" - Scriptdateien
Beispiel 1:
Datei: Logger.req

Wird diese Datei zyklisch (z.B. 60 Minuten) aufgerufen so werden in der CSV - Datenbank "logger.csv"
zwei Werte z.B. ##000187 in Valuel und ##201000 in Value2 + dem aktuellen Datum und der Zeit
abgelegt. Die Datenbank kann dann spater per FTP herunter geladen und weiterverarbeitet werden.

Deno fir Dat enbank Logger im Di gi VEB
o >

<! --##Sqgl Connect (""',"","")-- Dat enbank 6f f nen
<! --#if (##000173b0) - - > Zeit eintragen wenn syncron.

<! --#$Sql Fiel d(' Date') := #$000172 % 19 --> Dat um und Zeit eintragen
<!--#el se-->

<I--#$Sql Fiel d('Date') := '"kein NTP-Server' --> Kein Datum zum Ei ntragen vorhanden.
<I--#endif-->
<! --##Sqgl Fi el d(' Val uel') := ##000187--> Wert eintragen z.B. Digi WEB Ti ner.
<I--##Sqgl Fi el d(' Val ue2') := ##201000-- > Wert eintragen oder z.B. CanCon |stwert.
<! --##Sqgl | nsert Max(' | ogger.csv', ' Dataset'):=1--> Dat ensat z anhangen
<! --##Sqgl Di sconnect()--> Dat enbank schl i essen

Beispiel 1.1:

Wenn die Datenbankdatei "logger.csv" fiir das Beispiel zuvor noch nicht angelegt ist, so kann diese
durch das folgenden Script angelegt werden. Dieses Script kann zur Sicherheit nattrlich auch zyklisch
vor dem Logger oder im Logger - Script selbst ausgefiihrt werden.
<! --#if(##EXI STS(' | ogger.csv')==-1)-->
<! --##COMMENTQUT(' | ogger.csv') --> Eine neue | eere Datenbank angel egt.
<! --#$Dummy: =' Dat aset ; Dat e; Val uel; Val ue2;\r\ n' - - >#*"

<! - - ##COMMVENTQUT("' ') - - >
<I--#endif-->

Beispiel 2:
Datei: TimSetup.req

Diese Datei wird durch die Event - Steuerung des DigiWEB aufgerufen und synchronisiert die Uhrzeit
des DigiWEB mit der Echtzeituhr einer angeschlossenen S7.

Durch den Aufruf dieser Seite wird die DigiVEEB Zeit mit der S7 Zeit synchronisiert wenn im
DB5 der S7 SPS die aktuelle Unhrzeit hinterlegt ist.

H nwei s:
Um di ese Seite aufzurufen figen Sie in der SMIP Dat enbank ei ne Anwei sung ein,
di e Ausgefihrt wird, wenn das Bit 1 imRegister 173 gesetzt wrd.
Dieses Bit wird jede Stunde einnmal auf 1 gesetzt umdie Zeit zu synchronisieren.
z. B. " 10; ##000173==1?0: ##000187/ 10000; ; ti mset up. req; Uhrzeit all Stunde. synchroni si eren"
Sol ange das Synchroni sieren nicht geklappt hat wird es alle 10 Sekunden w ederholt.

Hier wird die aktuelle Zeit aus der S7 gel esen.

Jahr: <!--##Jahr:=  ##DB5. DBBSbO_3 + (##DB5.DBB8b4_7 * 10) + 2000- - >H#HH#
Monat: <!--##Monat:=  ##DB5. DBBObO 3 + (##DB5.DBBOb4 7 * 10) - - >##
Tag: <!--##Tag: = ##DB5. DBB10b0_3 + (##DB5. DBBLOb4 7 * 10) -->##

*
Stunde: <!--##Stunde: = ##DB5. DBB11b0_3 + (##DB5. DBB11lb4_7 * 10) -- >##
M nute: <!--##M nute: ##DB5. DBB12b0_3 + (##DB5. DBB12b4_7 * 10) -->##
Sekunde: <!--##Sekunde: = ##DB5. DBB13b0_3 + (##DB5. DBB13b4_7 * 10) -->##

Wenn das | esen der Zeit erfolgreich war wird die Zeit eingestellt.
<I--#if(!##errno())-->
Sekunden seit 1900: <! - - ##000171: =(367*##Jahr +(##Tag- 7* (##Jahr +(##Monat +9) / 12) / 4- 3* ( (##Jahr +
(##Monat - 9) / 7) / 100+1) / 4+275* ##Nbnat / 9) - 693992) *86400 +
(##St unde* 3600+##M nut e* 60+##Sekunde) - - SHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHH
O fset: <! --##000174: =7200- - >######## ( 7200 = Zeit O fset fir Sommerzeit / 3600 = Zeit
Ofset fir Wnterzeit )
NTP Server |P:<!--##000170: =0--># = keine NTP SERVER | P
111 Zeit wurde eingestellt.
<!--#else)-->
111 Zeit wurde NICHT eingestellt, da keine Infos von der S7.
<I--#endif)-->
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Beispiel 3:
Datei: getrs232.req

Dies ist ein Beispiel wie die Serielle Schnittstelle des DigiWwEB fiur eine einfache Dateniibertragen
verwendet werden kann.

Fur dieses Beispiel mul3 das "RS Interface/Protokoll" des DigiWwEB auf "by DigiwEB Function"
eingestellt werden und in der Event - Steuerung im Eingabefeld "Expression:" =
"##COMRLEN(ODOA")*##000187" und im Eingabefeld "Command:" = "/getrs232.req" eingetragen
werden.

Wird im Schnittstellen - Puffer die Endekennung 'ODOA' erkannt, so wird die Script - Datei solange
aufgerufen, bis keine Endekennung '0DOA' mehr gefunden wird.

Das Script selbst holt dann die Zeichen bis zur Endekennung aus dem Schnittstellen Puffer und
dekodiert diese und sendet daraufhin eine Antwort.

<! --##Len: =##COVRLEN(' ODOA' ) - - >
<! --#if (##Len)--> Endekennung erkannt
<! -- #$Text : =#$COVRECEI VE( 0, ##Len-2)--> nur den String hol en
<! - - #$Dumy: =#$COVRECEI VE( 0, 2) - - > Endekennung aus Puffer entfernen
<l --#if(#$Text=="Fragel')-->
<! --#$Send: =" Wert1l' -->
<l--#elif(#$Text=="Frage2')-->
<! --#$Send: =" Wert 2: ' +##000187- - >
<! --#elif(#$Text=="Frage3')-->
<!--#$Send: =" Wrt3' -->
<!--#else-->
<! --#$Send: =" Error:' +#$Text-->
<l--#endif-->
<! --#$Send: =#$Send+' \r\n' -->
<! - - ##COVBEND( 0, #$Send) - - >
<!--#endif-->

Beispiel 4:
Datei: sendtcp.req

In diesem Beispiel wird Uber die MPI Schnittstelle aus eine S7 mit der MPI - Adresse 2 ein String mit
max. 10 Byte Lange gelesen und via TCPIP an den Port 8000 des PC mit der IP 192.168.2.41
gesendet. Die IP wird hierbei durch die Funktion "##dns(' 192. 168. 2. 41' ) " in die notwendige 32
Bit Zahl umgerechnet, die der Funktion "##t cpopen" als Adresse Ubergeben werden muf3.

Die Antwort des PC wird dann wieder zuriick in die S7 - SPS geschrieben, wenn der Antwortstring
Zeichen enthalt (strlen > 0). Auf die Antwort des PC wird hierbei maximal 100ms gewartet (Timeout).

<! --#3$String: =#$DB1. DBB16B10GL30- - >#* Wert aus S7 SPS

<! - - ##t cpopen(##dns(' 192. 168. 2. 41' ), 8000, 100) - - >

<! --##t cpsend(#$String)-->

<! --#$Ant wor t : =#$t cprecei ve()-->

<I--##tcpclose()-->

<l --#if(##strlen(#$Antwort))-->
<! --#$DB1. DB16b[ ##DB1. DBB14G137] GL30: =#$Ant wor t - - >#* Wert von PC zurick in S7 SPS
<! --##DB1. DBB15GL30: =##str| en(#$Ant wort) - - >

<I--#endif-->

Hinweis: Die Funktion "#$t cprecei ve()" erwartet einen Zeichenumbuch "\r\n". Dieser muR3 in
der Antwort des PC enthalten sein, da sonst der String nicht gelesen bzw. verarbeitet wird
und der Antwortstring nach dem 100ms Timeout leer ist.

Beispiel 5:
Datei: wol.req
Hiermit wird ein Wake on LAN (WOL) UDP broadcast Paket=I1P:255.255.255.255 Port:9 an die MAC

Adresse einer PC Netzwerkkarte gesendet.

Hiermt wird ein Wake on LAN (WOL) UDP broadcast Paket=I P: 255. 255. 255. 255 Port: 9

an di e MAC Adresse des NI C gesendet.

<! --#$MAC: =' 000B6A837BBD - - >

<! - - ##UDPSENDB( OxFFFFFFFF, ' 7A7A' +' 0009' +' FFFFFFFFFFFF' +#$MACHSMACHESMACHESMACHESVAC- - >
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Beispiel 6:
Diese Expression liefert den Wochentag des aktuellen Datums.

<! - - ##Dayof Week: =( ( (##000171- 0xa9491c00)/ (24*60*60) ) %) - - >
6 = Sonntag / 0 = Montag
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5.1. Beispiele zur Dateiverwaltung

Das DigiWEB stellt verschiedene Funktionen zur Verwaltung von Dateien im Flashspeicher zur

Verfluigung. Diese sind:
#HEXISTS( 'Name.csv')

##DELFILE( 'Name.csv')

Diese Funktion liefert als Ergebnis eine -1, wenn die Datei nicht
existiert. Existiert die Datei, dann liefert die Funktion die Lange
der Datei als Ergebnis.
Beispiel:
<! --#if(##EXI STS(' | ogger.cs')!=-1) -->

<!I--#if(##EXI STS(' | ogger.csv') > 8192 )-->

Loscht eine Datei im DigiWEB.
Als Ergebnis liefert sie:

0 = Fehlerfrei
-1 = Fehler bei der Ausfiihrung.

##RENFILE( 'Name.alt', 'Name.neu') Die Datei mit dem Namen 'Name.alt' wird umbenannt in die

Datei 'Name.neu'. Existiert eine Datei mit dem neuen Namen
schon, so wird diese Uberschrieben.

Als Ergebnis liefert sie:

0 = Fehlerfrei

-1 = Fehler bei der Ausfiihrung.

##CPYFILE( 'Quelle.csv', 'Ziel.csv') Die Datei mit dem Namen 'Quelle.csv' wird kopiert in die Datei

'Ziel.csv'. Existiert eine Datei mit dem Zielnamen schon, so
wird diese uberschrieben.

Als Ergebnis liefert sie:

0 = Fehlerfrei

-1 = Fehler bei der Ausfuhrung.

Achtung: Bei den Funktionen DELFILE, RENFILE und CPYFILE darf das Funktionsergebnis
nicht direkt in einer "#if" Anweisung verwendet werden. Es muf immer in einer lokalen
Variablen gespeichert und anschlie3end verarbeitet bzw. geprift werden.

Beispiel: <! - - ##Er geb: = ##[ DEL] [ REN] [ CPY] FI LE( ' Nane...... rY-->
<! --#if (##Er geb==0)-->

K
<I--#endif-->

##COMMENTOUT('logger.csv')

Mit diesem Befehl wird eine neue Datei erstellt.

Hiernach werden alle DigiWEB spezifischen Ausgaben, die am
Ende des Ausgabeformats "#' das Zeichen """ enthalten, in die
neu erzeugte Datei geschrieben. Hiermit lassen sich zum Beispiel
Datenbanken oder auch Steuerdateien neu erzeugen.

##COMMENTOUT(") Mit dem gleichen Befehl ohne einen Dateinamen wird die getffnete
Datei gespeichert und geschlossen.

Beispiel: <! - - ##COWMENTQUT(' | ogger.csv') --> Eine neue | eere Datenbank angel egt.
<! --#$Dummy: =' Dat aset ; Date; DB; Wert O; Wert 1\ r\ n' - - >#*~
<! --#$Dummy: ="' Di eser Text wird nicht in der Datei gespeichert.\r\n'-->#*
<! - - ##COMMVENTQUT(' ') - - >

Hinweis:  Beachten Sie auch den freien Speicherplatz.
Der noch zur Verfugung stehende Flashspeicher kann in Kilobyte aus dem DigiWwEB
Register ##000198 gelesen werden. Sehen Sie Kapitel "4.3. Status Flash - Daten -

Speicher".
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5.2. Beispiel zur Datenbank

Wenn Sie das folgende Beispiel in einer "REQ" - Datei speichern und diese durch die Event -
Steuerung z.B. alle 10 Minuten aufrufen lassen, so wird hier z.B. das aktuelle Datum mit Uhrzeit, der
DigiWEB - Timer und der Istwert eines CamCon Nockenschaltwerks in der Datenbank "Logger.csv"
gespeichert.

Datei: Logger.req

<! --##Sqgl Connect('',"'"',"'")--> Datenbank offnen
<! --#if (##000173b0)--> Nur wenn die Unhrzeit syncron ist, wird die Zeit eingetragen.
<! --#$Sqgl Fiel d('Date') := #3$000172 % 19 --> Datum ei ntragen.
<!--#el se-->
<! --#$Sql Fiel d('Date') := 'kein NTP-Server' -->Kein Datum zum Ei ntragen vorhanden.
<!--#endif-->
<I--##Sql Fiel d(' Val uel') := ##000187--> Di gi WEB Ti mer Regi ster: 000187 eintragen.
<! --##Sqgl Fiel d(' Val ue2') := ##201000--> CanCon |stwert Register: 201000 eintragen.
<I--##Sql | nsert Max(' | ogger.csv', ' Dataset'):=1--> Datensatz anhangen
<! --##Sqgl D sconnect ()--> Dat enbank schliessen

Datei: Logger.csv leer
Dat aset ; Dat €; Val uel; Val ue2

Datei: Logger.csv mit Daten

Dat aset ; Dat €; Val uel; Val ue2
1; 2004- 02- 24 16: 40: 39; 5191470; 253
2; 2004- 02- 24 16: 40: 42; 5194010; 62
3; 2004- 02- 24 16: 40: 45; 5196840; 251
Usw. . ..

Um die notwendigen Daten in die Event - Steuerdatenbank "smtpfile.csv" einzufiigen, kann natirlich
auch ein SQL - Zugriff verwendet werden.

Beispiel Script - Code:

<! --##Sqgl Connect('"',"","")-->

<! --#$Sql Fi el d(' Expression') := '##000187/1000/ 600" - - >

<I--#$Sgl Field(' Text') := "'logger.req -->

<! --#$Sql Fiel d(' Subject') := "Starte alle 10 M nuten den Logger' -->

<I--##Sqgl | nsert Max(' sntpfile.csv','1d"):=1-->"

Wird diese Code ausgefiihrt, so wird in die Datenbank "smtpfile.csv" die Logger - Anweisung eingefugt
(Achtung: nur einmal !) und bei eingeschalteter Event - Steuerung alle 10 Minuten aufgerufen.

Hinweis: Je gréRer die Anzahl der Datenséatze einer Datenbank wird, desto langer benétigt das
DigiWEB zum Einfligen von neuen Datenséatzen.

Achtung F:Jeder Schreibzugriff auf eine Datenbankdatei belastet den Flashspeicher. Der

Flashspeicher des DigiwEB kann maximal 100000 mal geldscht und geschrieben
werden. Der Flashspeicher fuhrt jedoch einen Selbsttest durch um zu Purfen, ob der
Speicher noch OK ist. Eine defekte Speicherzelle wird hierdurch erkannt und intern
makiert. Dies fuhrt zunéachst nur zur Verringerung des Speicherplatzes im Flash. Sehen
Sie hierzu das Register ##000198.
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6. Fehlermeldungen bzw. Error Codes

||???u

1 ekk !

"$$%"

HAAAN

"§88"

Die Datenuibertragung zum Kommunikationspartner ist nicht méglich = Timeout.
Der Wert ist zu grof3 und kann nicht dargestellt werden.

Es kann kein Wert angezeigt werden = keine Variable.

Es kann kein Wert angezeigt werden = Puffer zu voll.

Die Datenubertragung zu einem anderen DigiWEB via Ethernet ist nicht moglich.
Die Variable, die gelesen bzw. geschrieben werden soll, ist geschiitzt.

Die serielle Schnittstelle ist momentan belegt (z.B. durch die virtuelle COM - Schnittstelle
oder durch das Digisoft Programm).

OK, kein Error.
OK2, kein Error.
OKa3, kein Error.

Unbekannter Error bzw. es ist kein Code zugeordnet.

Klammernanzahl stimmt nicht, Klammer zu ")" fehilt.

Variable fangt nicht mit # an.

Adresse ##xxxyyy xxx oder yyy nicht korrekt.

Parameter hatte keine Klammer zu ")" an der passende Stelle.
Indexfehler [x], x darf keine Zeichenkette (String) sein.
Indexfehler [x], Klammer zu "" fehit.

Konstante Zahl oder "[" erwartet.

"."in einer IP-Adresse erwartet.

Fehler in S7 Syntax, startet nicht mit "DB".

Fehler in S7 Syntax, geht nicht mit ".DB" weiter.

Fehler in S7 Syntax, Syntax nicht bekannt.

#Input steht links von ":=".

Kein Inputstring vorhanden.

Klammer zu ")" in Funktionsaufruf erwartet.
Variable beginnt nicht mit einem Buchstaben.
Lokale Variable nicht definiert oder anlegbar.
Funktion nicht definiert bzw. unbekannt.

Klammer zu ")" im Ausdruck erwartet.

Konstanter String zu grof3.

Vorzeichen kann nicht mit Stringvariablen arbeiten.

Operand fur Stringverarbeitung nicht zulassig.

Operand fur Wertverarbeitung nicht zulassig.

Stringaddition wirde zu lang werden.

Doppelpunkt ":" nach Fragezeichen Operator "?" erwartet.

Fehler in der Stringverarbeitung, mdglicherweise nicht gentigend Speicherplatz.
Unerwartetes Zeichen, Semikolon erwartet ";".

Fehler in der Expression bzw. Speicheriberlauf bei der Auswertung.

Klammer zu "]" in der Expression erwartet.

Fehler in der Expression, Zeichen ":=" nicht gefunden.

String wirde bei URL - Decodierung zu lang werden.

String wirde beim Formatieren zu lang werden.

Langenangabe bei der Stringverarbeitung fehlt (#$DB50.DBWO0b5 = 5Byte).

Division durch NULL.

Fehler beim Zugriff auf die DigiWEB SQL - Datenbank.

z.Z. nicht definiert

HTTP IP Transfer Get nicht durchgefuhrt

HTTP IP Transfer Put nicht durchgefihrt

Symbol Array Fehler

Symbolzugriff nicht korrekt, Arrayzugriff nicht korrekt.

Expression kann nicht decodiert werden, Ausdruck scheint keine Expression zu sein.
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-50 Zeichen "="im Script nicht gefunden.
-51 Fehler bei der Ausfiihrung, Speicheruberlauf bei der Parameterverarbeitung.
-52 Timeout bei der Parametertbergabe zum Java Applet.
-53 Speicherlberlauf bei der Parametertibergabe.
-54 Parameter nicht decodierbar.
-55 Diagramm Parameter X nicht gefunden.
-56 Diagramm Parameter Y nicht gefunden.
-57 Script Puffer voll.
-58 Zugriff beim Datei schreiben verweigert.
-59 Diagrammschleifenzéhler zu grof3.
-60 Fehler beim E - Mail - Versand, nicht gentigend Speicher.
-61 Fehler beim E - Mail - Versand, z.B. SMTP Server nicht erreichbar.
-62..71 z.Z. nicht definiert
-72 Datei nicht gefunden bzw. Fehler.
-73 Expression kann nicht decodiert werden.
-74 Expression kann nicht decodiert werden, Ende fehlt.
-75 Fehler bei der Ausfiihrung, Speichertberlauf bei MEM CMD.
-76 Fehler bei der Ausfiihrung, Speicheruberlauf bei STR CMD.
=77 Fehler bei der Ausfiihrung, Speicheriiberlauf bei FILL CMD.
-78 Anflhrungszeichen " fehlt.
-79 Anfihrungszeichen im Attribut fehlt, zB. <input attr=""....>.
-80 String Variable an dieser Stelle nicht zulassig.
-81 Fehler bei der Ausfiihrung, Speichertberlauf.
-82 Verschachtelung zu tief. IF kann nicht tiefer geschachtelt werden.
-83 Schleifenfehler, UNTIL ohne REPEAT.
-84 Klammer auf erwartet "(".
-85 Klammer zu erwartet ")".
-86 Fehler bei der Ausfiihrung, Speicheruberlauf bei Fill CMD.
-87 Fehler bei der Ausfiihrung, Speichertberlauf bei der Stringverarbeitung.
-88 Fehler bei der Ausfiihrung, Speicheruberlauf bei der Stringverarbeitung.
-89 Fehler bei der Stringverarbeitung, keine Zahl.
-90 Unerwartetes Dateiende (EOF).
91 Fehler im GIF Dateinamen.
-92 Fehler bei der Ausfiihrung, Speicheruberlauf bei Print CMD.
-93 Fehler bei der Ausfiihrung, Internal Loop Error.
-94 Verschachtelung fur Include Datei zu tief.
-95 Include Datei nicht gefunden.

-100 Fehler bei der Kommunikation, der Datentransfer - Speicher (Cache) ist voll.

-101 Fehler bei der Kommunikation, Variable in der Gegenstelle (z.B. S7, CamCon) nicht
vorhanden.

-102 Fehler bei der seriellen Schnittstellen Kommunikation, keine Antwort durch die
Gegenstelle (z.B. falsche MPI Adresse, das falsche Protokoll, falsche Geratenummer
eingestellt oder Kabel nicht angeschlossen).

-103 Bei TCP/IP - Transfer kein Kontakt.

-104 Variable ist lesegeschiitzt.

-105 Variable ist schreibgeschutzt.

-106 Serielle Schnittstelle belegt.

-107 Passwortsperre durch "Brute Force". Es wurde 3 oder mehrmalig ein falscher "Username”
oder ein falsches "Passwort" eingegeben. Die 1. Sperre ist 30 Sekunden lang, jeder
weitere nicht erfolgreiche Einloggversuch erhoht diese Zeit auf bis zu 11 Stunden !

-110 Fehler beim Schreiben einer Datei.

-120 HTTP Port belegt.

Hinweis:  Die Fehlermeldungen von -1 bis -95 fuhren zum Abbruch der Scriptverarbeitung bzw. der

Seitenlibertragung bei interpretierten *.htm, *xml, *req, *.txh oder *.js Seiten.
Fehlermeldungen ab -100.. miuissen bei diesen Seiten mit der Funktion "##errno()"
abgefragt werden.
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7. Script - bzw. REQ - Dateien in der DigiVISU

Auch in einem DigiVISU Projekt kann eine Script - Datei zum Lesen und Schreiben von Werten bzw.
Variablen verwendet bzw. aufgerufen werden.

Hierzu muf3 im Animationsattribut "TXT" bzw. "OnWrite" der Dateiname (test.req) der Script - Datei
eingeben werden. Dies ist z.B. bei einem Textfeld, Eingabefeld oder einem Button (Knopf) moglich.

Stell DigiVISU fest, dass das Animationsattribut "TXT" angezeigt werden soll (update) oder der Wert
verandert wurde (Benutzereingabe) und geschrieben "OnWrite" werden muf3, ruft DigiVISU die Script
- Datei mit den entsprechenden Parametern bzw. Wert auf.

Die durch das Script gelieferten Daten werden anschlieRend in der DigiVISU ausgewertet und im
entsprechenden Eingabefeld oder z.B. auch Textfeld angezeigt.

Achtung: Die Aktualisierungsrate (update rate) fir ein Animationsattribut mit Script - bzw. REQ -
Datei darf niemals kleiner als "All sec" (1 Sekunde) eingestellt werden.

7.1. Ruckgabe der Script - Ausgaben an DigiVISU

Zur Rickgabe bzw. Animation des DigiVISU Objekts durch das Script mu3 der Wert mit zwei
fuhrenden Doppelpunkten quasi markiert zuriick gegeben werden.

Beispiel 1: Do <l - - ##000187- - >#*

Es kénnen auch mehrere DigiVISU Objekte durch den Aufruf eines einzigen Scripts animiert werden.
Hierzu muf3 jedoch der absolute DigiVISU Objektename und die Animations - Typenummer des
Objekts bekannt sein.

Der Objektname, die Typennummer und der eigentliche Wert missen mit je zwei Doppelpunkten
begrenzt zuriick gegeben werden.

Beispiel 1: Script Ruckgabe der Textanimation (0) fir Element "MENU15\Testfeld2":
: MENULS\ Text f el d2:: 0: : <! - - ##000187- - >#*

Beispiel 2: Script Ruckgabe fur zwei Elemente gleichzeitig:

: o MENULS\ Text fel d2::0:: <! --##000187- - >#*
;o MENULS\ | nput 1:: 0:: <! - - ##000512- - >#*

7.2. Parameter beim Schreiben durch ein Script

Beim Schreiben eines Wertes Ubergibt die DigiVISU dem Script die Variable #$VALUE den in einem
Eingabefeld (INPUT) eingegebenen Wert als Parameter, sodass im Script dieser geschrieben werden
kann. Zum Vermeiden einer Fehlermeldung muRR jedoch hierbei gepriift werden, ob die Variable
#$VALUE Uberhaupt definiert ist, da diese z.B. beim Lesen natirlich nicht Gibergeben wird.

: o MENULS\ Text fel d2::0:: <! --##000187- - >#*

<l - - #i f (##def i ned(#$VALUE) ) - - >

- MENUL5\ | nput 1: : 0: : <! - - ##000512: =0+#$VALUE- - >#*
<l--#endif-->

;2 MENUL5\ | nput 1:: 0:: <! - - ##000512: =##000512+1- - >#*
<l--#endif-->

7.3. Locale Variable der DigiVISU dem Script als Parameter (ibergeben

Hierzu muf3 hinter dem Scriptnamen, mit ? getrennt, die locale DigiVISU - Variable (@#Var) einer
localen DigiWEB - Variablen (##Var) zugewiesen werden. Hierdurch wird diese dem Script als
Parameter Ubergeben. Im Script kann dann die locale DigiWEB - Variable (##Var) verwendet werden.

Beispiel 1: (mit Parameteriibergabe) "script.req?##Var:=@#Var"

<! --#if(##defined(##Var))-->
<l --##000512: =##Var - - >
<!--#endif-->

Beispiel 2: (mit zwei Parametern) "script.req.req?##Var:=@#Var&&&##Varl:=@#DWTimer"

<l --#if(##defined(##Var) && ##defined(##Varl))-->
<l --##000512: =##Var - - >
<I--##000513: =##Var 1- - >

<l--#endif-->

Hinweis: Hierbei missen die Zuweisungen durch drei ‘&' - Zeichen voneinander getrennt werden.
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8. Die "TXH" - Scriptdatei

Die DigiWEB "TXH" - Scriptdatei wird verwendet, um z.B. E-Mails als reine Text E-Mails (ohne HTML
Teil) zu versenden oder auch zur Steuerung eines Backup und Restore - Systems.

Wie in einer REQ - Scriptdatei kénnen auch hier die meisten DigiWEB spezifischen Befehle verwendet
werden. Es sind jedoch keine Funktionen méglich, die eine Eingabe (z.B. "<input ..>") erfordern und es
ist keine graphische Darstellung (z.B. "<img...>") mdglich.

Der Vorteil der TXH - Datei gegenuber einer HTML - Seite ist, dass der Code schmaler ist und
schneller ausgefiihrt werden kann. Zusatzlich kann durch eine TXH - Datei eine CVS - Datenbankdatei
automatisch erstellt oder deren Datensatze gelesen bzw. geschrieben werden, wenn eine CVS - Datei
mit dem gleichen Namen wie die einer TXH - Datei via FTP Ubertragen wird. Sehen Sie hierzu das
nachste Kapitel.

8.1. Backup und Restore durch die TXH - Scriptdatei

Fur jede TXH - Datei, die im DigiWEB gespeichert ist, wird automatisch eine temporéare CSV - Datei
(Datenbank) mit gleichem Namen erzeugt. Diese CSV - Datei wird mit den Ausgaben der
gleichnamigen TXH - Datei gefillt, so dass automatisch eine Datenbank bzw. ein Backup von frei
definierten Daten erstellt werden kann. Wird die CSV - Datei mittels FTP - Transfer aus dem DigiwEB
gelesen, so wird zunachst die Datei tempordr neu erzeugt (Backup der aktuellen Daten) und
anschlieBend Ubertragen.

Wird beim Erstellen der CSV - Datenbank, ein DigiWEB konformer Syntax eingehalten, so werden
beim Schreiben einer CSV - Datei via FTP, fiur die eine gleichnamige TXH - Datei existiert, die
Ausdriicke bzw. Expressions aus der Datenbank ausgefiihrt (Restore).

Beispiel:
Datei: Backup.txh

Regl ster Val ue; I nfo
<l - ##DBl. DBTO; '
<lI--'##DB1. DBT2; ##DB1. DBT2

<I--'##DB1. DB3F4; ' H#SFORVAT( ' #ss####, ###' | ##DB1. DB3F4)

+ ##DB1. DBTO
+
+

<!--'##DBl. DBZS8; "' + ##DB1. DBZ8
+
+

s Timer Sol lwert 1'-->#*
‘s Tinmer Sollwert 2'-->#*
'; Real Wert'-->#*
';Zahler Sollwert 1'-->#*
<! --'##DB1. DBZ10; ' ##DB1. DBZ10 ';Zahler Sollwert 2'-->#*
<!--'#$DB1. DBB16b10; " #$DB1. DBB16b10 ' String 1'-->#*
<I--'##DBl. DBB15; ##STRLEN( #$DB1. DBB16b10) ; Berechne String Len fUr String 1'-->#*

+ 4+ 4+ 4+ + +

<!--'#$DB1. DBB28b10; "' + #$DB1. DBB28b10 ;String 2' -->#*
<!I--'##DB1. DBB27; ##STRLEN( #$DB1. DBB28b10) ; Berechne String Len fur St ri ng 2 >#*
<!--'##DB1. DBX38. 0 + ##DB1. DBX38. 0 + '";Bit - >#*
<!--'##DB1. DBX38. 1; + ##DB1. DBX38. 1 + ! ; Bi t 2' - - >H*
<!--'##DB1. DBX38. 2; '+ ##DB1. DBX38. 2 + "5 Bit 3 -->#*
<I--'"##DB1. DBX38. 3;' + ##DB1. DBX38. 3 + ', Bit 4'-->#*

<! --'##DB1. DBX38. 4;' + ##DB1. DBX38.4 + ";Bit 5 -->#*

Diese Datei erzeugt durch ihre Ausgabe folgende tempordre CSV - Datei wéhrend der FTP
Datenubertragung mit den aktuellen Daten aus DB1 einer S7.

Datei: Backup.csv

Regi st er; Val ue; I nfo
##DB1. DBTO; 1000; Ti mrer Sol Iwert 1

##DB1. DBT2; 1000; Ti ner Sol | wert 2

##DB1. DB3F4; 12, 345; Real Wert

##DB1. DBZ8; 50; Zahl er Sol I wert 1

##DB1. DBZ10; 50; Zahl er Sol lwert 2

#$DB1. DBB16b10; Martin; String 1

##DB1. DBB15; ##STRLEN( #$DB1. DBB16b10); Calc String Len String 1
#$DB1. DBB28b10; Schul t z; String 2

##DB1. DBB27; ##STRLEN( #$DB1. DBB28b10); Cal c String Len String 2
##DB1. DBX38. 0; 1; Bi t
##DB1. DBX38. 1; 1; Bi t
##DB1. DBX38. 2; 1; Bi t
##DB1. DBX38. 3; 1; Bi t
##DB1. DBX38. 4; 1; Bi t

ahrwWNE

Wird diese CSV - Datei via FTP zurlick in das DigiwEB Ubertragen, so wird tUberpruft, ob im 1. Feld
der Datensétze ein DigiWwEB Ausdruck bzw. Expression vorhanden ist. Ist dies der Fall, so wird aus
dem jeweils 2. Feld der zu schreibende Wert gelesen und geschieben (restore).

In dem Beispiel wird z.B. in den DB1.DBWO ein Timersollwert von 1000ms geschrieben.
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9. Die seriellen Protokolle fur den Softwareentwickler

9.1. Das 3964(R) Protokoll

Das 3964(R) Protokoll wird zur Punkt zu Punkt Kommunikation zwischen SPS Steuerungen und PCs
eingesetzt. Fur die meisten SPS Steuerungen und IPC stehen diese als Kommunikationsprozessor
oder Windows DLL Treiber zur Verfugung.

Mussen Sie das 3964(R) Protokoll in eine eigene Steuerung integrieren, so folgt hier nun eine kurze
Beschreibung:

Allgemeiner Telegrammaufbau in HEX:

PC, SPS oder DigiWEB sendet CamCon oder Fremdsystem antwortet

0x02

0x10

Daten (RK512 Telegrammanfrage)

Achtung:

Enthalten die Daten das Zeichen 0x10 so muf}
dies jeweils doppelt gesendet werden !

0x10, 0x03, BCC

0x10
PC, SPS oder DigiWEB antwortet: CamCon oder Fremdsystem sendet:
0x02
0x10
Daten (RK512 Telegrammaquittierung)
Achtung:
Enthalten die Daten das Zeichen 0x10, so wird
dies jeweils doppelt gesendet !
0x10, 0x03, BCC
0x10
BCC: Die Prifsumme BCC ist die Exklusiv - Oder - Summe der Daten und der Zeichen 0x10
und 0x03. Ein doppeltes 0x10 Zeichen in den Daten wird zur Prifsumme hinzugezéhlt.
Fehler: Wird ein Fehler im Protokoll festgestellt, so antwortet die jeweilige Station mit dem
Zeichen 0x15 fur eine negative Quittierung.
Timeout: Das Timeout der Kommunikation betragt 220ms.
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9.2. Das RK512 Protokoll

Ein RK512 Telegramm wird immer durch das Senden zweier NULL Bytes begonnen. Wird das

Telegramm verstanden, so werden die entsprechenden Daten durch ein Antworttelegramm

zuruckgesendet.

Hinweis: Fur die CamCon Nockensteuerung steht z.Zeit nur der Befehl Datenbereiche bzw.
Bausteine schreiben oder lesen mit einer Blocklange von max. 128 Byte = 32 Worte je
32Bit (DINT) zur Verfugung.

Beispiel einer Anfrage:

Der PC, DigiWEB oder die SPS sendet:

1.Byte: Oh Kennung des Telegramms

2.Byte: Oh " )

3.Byte: Kennung der Auftragsart Wert: "A" oder "E"

3.Byte 45h "E" = Daten aus CamCon lesen

oder

3.Byte 41h "A" = Daten in CamCon schreiben

4.Byte: Kennung des Datenbereichs  Wert: "D" = Datenbaust.

5.Byte: Ziel - Datenbereich (Baustein) Werte: 1-255

6.Byte: Anfangsadresse (Offset) Werte: 0 - 255

7.Byte: Anzahl der Datenworte High Wert: immer Oh

8.Byte: " " Low Wert: 2 - 64 (Anz. 16Bit-Worte)

9.Byte: Koordinierungsmerker-Byte Wert: immer FFh fur aus

10.Byte: Koordinierungsmerker-Bit Wert: immer FFh flr aus

n.Byte: Daten Anzahl: maximal 128 Byte

Steuerung antwortet:

1.Byte: Oh Kennung des Antworttelegramms

2.Byte: Oh " )

3.Byte: Oh " :

4 Byte: Fehlernummer Werte: 0 = kein Fehler
Wert: 16 = Befehl unbekannt

(nur Datenbausteine "D")
Wert: 20 = aul3erhalb des DB
Wert: 22 = Befehl unbekannt
(nur E oder A als Art)

Wert: 52 = zu viele Daten
Wert: 54 = allgem. Fehler

n.Byte: Daten Anzahl: maximal 128 Byte

Achtung: Um einen breiteren Adressraum zu erhalten, wird bei den CamCon Nockenschaltwerken
eine auf 32 Bit (4 Byte) erweiterte "extended" Datenwortstruktur verwendet. Wird ein
Standard RK512 Treiber fir S5 Steuerungen eingesetzt, so muf3 beim Lesen oder
Schreiben bericksichtigt werden, dal3 sich die Daten Doppelworte (DD) nicht wie bei einer
S5 Ublich Gberlappen. Bei einer S5 belegt z.B. das DD1 einen Teil von DDO oder das DD3
einen Teil von DD4. Fiur das CamCon jedoch ist jedes DD ein eigenes 32 Bit breites
Register.
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10. Stichwortverzeichnis
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